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EDITORIAL

Quando nos deparamos,

hoje, com o tema Tecnologias
em Educacdo logo nos
remetemos a dispositivos

como tablets, computadores,
smartphones, robos etc. e

a sua utilizacéo através de
conectividade digital e redes
sociais. Entretanto, o uso de
tecnologia nas escolas sempre
esteve presente através dos
tempos, tendo suas ferramentas
sendo aperfeicoadas a

cada momento de avango

no processo de ensino-
aprendizagem. Na edicdo n° 08
da Revista Carioca de Educacéo
Publica, teremos a oportunidade
de ler, estudar e refletir sobre

o uso das tecnologias na
educacgdo contemporéanea.

O entrevistado desta edicao

é o professor José Moran, que
gentilmente conversa conosco
sobre Metodologias Ativas,
sua conceituacgdo e utilizacado
nas praticas pedagdgicas.
Estéd imperdivel!

Na secdo Trocando Ideias, a
professora Aline Guedes nos
apresenta uma interessante
possibilidade de utilizagdo do
universo das redes sociais para a
promocao de livros e discussdo
de literatura através do projeto
@resenhistasdaemot, criado

no Instagram. As professoras

- Anisio Teixeira

Catia Regina Silva e Saimita
Diniz, nos apresentam o mundo
da infancia em que criangas na
fase da pré-escola registram
fotograficamente e sob seus
olhares, um espaco especial
para elas. E a professora
Waleska Silva nos traz a
reflexdo o tema cyberbullying,
destacando a importancia do
didlogo e respeito a diversidade,
no espaco escolar.

As professoras Andrea Barreto,
Juliana de Oliveira, Priscila
Resinentti e Renata Dias
apresentam, em seus artigos, na
secdo Em Tempo, importantes

e necessarias reflexdes acerca
de impactos e possibilidades
sobre as Tecnologias Digitais

na Educac3o. E a professora
Simone Monteiro nos apresenta
no artigo “Reflexdes sobre
tecnologia e educacgédo no
contexto da rede publica
carioca de ensino”, significativa
contribuicdo sobre a trajetéria
da MultiRio em sua atuacdo em
consonancia com as diretrizes da
Secretaria Municipal de Educacéo
ao longo de sua existéncia.

Contamos ainda nesta edicéo,
com relevante participacédo
dos nossos professores na
secdo Praticas de Ensino com
experiéncias relatadas no
campo das tecnologias e das

Renata Seabra Garrao

Gerente do Centro de Referéncia da Educagdo Publica

MBA em Gestdo Empreendedora - Educagdo - UFF
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[...] o uso de
tecnologia nas escolas
sempre esteve
presente através dos
tempos, tendo suas
ferramentas sendo
aperfeicoadas a cada
momento de avanco
no processo de ensino-
aprendizagem. [...]
Nessa edicao,teremos
a oportunidade de ler,
estudar e refletir sobre
o uso das tecnologias
na educacgao
contemporanea. 29

metodologias ativas. E ndo
podemos deixar de exaltar a
valorosa contribuicdo de dois
servidores e um aluno da nossa
Rede nas secdes Conto e Poesia.

Esperamos que os leitores
encontrem em mais uma

edicado da Revista Carioca

de Educagao Publica, aporte
para desenvolvimento de seus
estudos e préticas, deleitando-
se com a vultosa colaboracéo de
todos os autores.

Revista Carioca de Educacao Publica 7



A7 VAMOS CONVERSAR?

José Moran

Professor, escritor e
pesquisador de projetos
inovadores na educacdo com
énfase em competéncias,
metodologias ativas, modelos

hibridos e tecnologias digitais.

Foi professor na USP e um
dos fundadores do Projeto
Escola do Futuro na mesma
Universidade. Implantou e
gerenciou programas de
Ensino Hibrido (Blended) e de
Educacéo a Distancia. E autor
dos livros A educacgédo que
desejamos: novos desafios e
como chegar |4, Metodologias
Ativas de Bolso e coautor
dos livros Metodologias
Ativas para uma Educacao
Inovadora, Novas Tecnologias
e Mediacdo Pedagdgica, e
Educacao a Distancia: Pontos
e Contrapontos. Suas ideias
estao no blog Educacao
Transformadora da USP.

UM PAPO SOBRE METODOLOGIAS ATIVAS

1. Professor José Moran, como
definir as metodologias ativas?
E a partir dessa definicao,
como ela se da e quais sao as
vantagens de utilizé-las, para o
estudante e para o professor?

As metodologias ativas sdo
estratégias pedagdgicas,
desenhadas e mediadas

pelos professores para

que os estudantes se

tornem mais protagonistas
através da investigacdo, da
experimentacdo e da resolugdo
de problemas, de forma
criativa, critica e integral.

As metodologias ativas ajudam
a tornar as aulas mais dindmicas
e interessantes, aumentando a
motivacdo e o engajamento dos
estudantes. Para o estudante, elas
permitem uma aprendizagem
mais significativa e duradoura,
pois sdo baseadas em situacdes
concretas e contextualizadas.

Além disso, elas estimulam a
criatividade, a autonomia e o
trabalho em equipe.

Para implementar as
metodologias ativas em

sala de aula, é preciso criar
um ambiente acolhedor,
colaborativo e estimulante.
Algumas das estratégias mais
utilizadas incluem o estudo de
casos, o trabalho em grupos,
a resolucdo de problemas, o
desenvolvimento de projetos e
a gamificacdo com o apoio de
tecnologias.

Aprendemos melhor em
ambientes em que nos sentimos
acolhidos, podemos confiar,
experimentar, errar e seguir por
trilhas diferentes. Educacdo é
fundamentalmente o encontro
entre pessoas que interagem,
se apoiam, compreendem e se
ajudam. Quando criamos esse
clima de confiancga, é muito

mais facil desenhar estratégias
metodoldgicas, sequéncias
didéticas e formas de avaliac3o.
Elas funcionam melhor quando
conversamos com os estudantes,
explicamos os objetivos

e chegamos a consensos.
Quando sentimos que somos
importantes, que nossa
participacdo conta, nossa atitude
se torna muito mais propicia a
mudanca (sejamos gestores,
docentes, alunos ou pais).

2. Vemos, em um dos seus
artigos, sobre a importancia da
aprendizagem personalizada,
colaborativa e orientada. Pode
nos falar um pouco sobre essas
aprendizagens e suas relacoes
com as tecnologias digitais?

O desenho curricular também
pode ser mais flexivel. Uma
parte do percurso é feita pelo
estudante, dentro do seu ritmo
e circunstancias e através de
escolhas diferentes. Outra parte
é realizada em grupo, de forma
mais colaborativa, experiencial
e reflexiva com a supervisdo e
mediacdo dos docentes nos
espagos presenciais e digitais,
de forma sincrona ou assincrona.
O percurso se amplia com
atividades de tutoria e mentoria
para o desenvolvimento dos
projetos pessoais e de vida de
cada estudante.

Podemos incentivar todas as
possibilidades do aprender
incorporando as trilhas
individuais que cada aluno
possa realmente desenvolver
cada vez com mais autonomia
no presencial e no digital e,
também, as diversas formas de
aprendizagem em grupo, entre
pares, através de projetos, jogos
de forma sincrona e assincrona

com apoio de plataformas e
aplicativos digitais, mediacao
docente e o apoio de tutores
e mentores. A escola criativa e
empreendedora trabalha com
projetos e outras dindmicas
centrados na aprendizagem
ativa, que estimulam que os
alunos resolvam problemas
relacionados aos seus interesses
e realidade.

A aprendizagem personalizada
se baseia na ideia de que cada
estudante tem necessidades

e ritmos de aprendizagem
diferentes, e que o ensino deve
ser adaptado a essas diferencas
individuais. Temos plataformas
e aplicativos que permitem

a criacdo de trajetdrias de
aprendizagem personalizadas,
levando em conta as
habilidades, interesses e
dificuldades de cada estudante.

Ja a aprendizagem colaborativa
se baseia na ideia de que o
conhecimento é construido em
conjunto, por meio da interagdo
entre os estudantes e com o
apoio do professor. Com o

uso de tecnologias digitais, €
possivel criar ambientes virtuais
que permitem a realizagdo de
trabalhos em grupo, discussdes
e troca de ideias, mesmo que
os estudantes estejam em locais
diferentes.

E a aprendizagem orientada
acontece quando o professor
exerce o papel de mentor,
mediador ou tutor seja
individualmente ou em
pequenos grupos.

As tecnologias digitais sdo
cada vez mais importantes em
todas as etapas do processo
de ensino e aprendizagem: no

planejamento, na preparagdo
(aprendizagem invertida), nas
atividades em ambientes e
tempos individuais, grupais e
de tutoria, presenciais e online,
sincronos e assincronos e em
todo o processo de avaliacéo.

3. E qual é o papel do
professor quando utiliza
metodologias ativas na sua
pratica pedagdgica?

Ensinar e aprender é relevante,
desafiador e complexo. As
trilhas sdao diferentes, mudam
as circunstancias, os contextos.
N&o ha uma Unica receita.
Podem ser muitos os caminhos,
os métodos, os curriculos, os
resultados. O bom professor
ajuda na descoberta de
horizontes desconhecidos

em todas as dimens&es. E um
designer de estratégias, projetos
e pesquisas para encantar,
motivar e inspirar.

66

O bom professor
ajuda na descoberta
de horizontes
desconhecidos em
todas as dimensodes.
E um designer de
estratégias, projetos
e pesquisas para
encantar, motivar

e inspirar. 99

O papel do professor que
utiliza metodologias ativas em
sua pratica pedagdgica é o de
designer (planeja), facilitador,
mediador e orientador da
aprendizagem dos estudantes.

Revista Carioca de Educacao Publica 9
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Desenha, negocia, acompanha
e orienta todo o processo: do
planejamento até a avaliagéo.

O papel do professor que utiliza
metodologias ativas envolve

o planejamento cuidadoso

das atividades, a selecéo

dos recursos adequados

e a avaliacdo continua do
processo de aprendizagem

dos estudantes. O professor
procura criar um ambiente de
aprendizagem colaborativo e
estimulante, onde os estudantes
possam ser protagonistas de
sua prépria aprendizagem e,
também, aprender intensamente
juntos. Ele esté atento para
identificar as necessidades de
cada estudante, estimular sua
curiosidade, o pensamento
critico e adaptar o processo

de ensino-aprendizagem para
atendé-las, dentro do possivel,
na sua realidade concreta.

10

4. Dentro do processo
formativo do professor,
quais os principais focos
que devemos pensar dentro
do universo digital em que
vivemos?

O professor precisa hoje ser
capaz de desenvolver préticas
pedagdgicas inovadoras e
adequadas ao contexto fisico-
digital em que vivemos. Isso
implica estar atualizado sobre
as tendéncias e os modelos de
ensino que utilizam todos os
recursos simples e avancados,
bem como ser capaz de adapta-
los a realidade dos alunos e da
sua escola.

= importante que avance no
dominio das competéncias
digitais para uma aprendizagem
criativa e transformadora,
estando familiarizado — além
das metodologias — com
plataformas virtuais, aplicativos
educacionais, jogos educativos,

entre outros, e como utiliza-los
de forma critica e consciente.
Isso implica em discutir questdes
como privacidade, seguranca

e uso ético da tecnologia, bem
como em ensina-los a avaliar
fontes e informacdes disponiveis
na internet. A formacao do
professor no mundo digital

tem como principais focos o
letramento digital, o uso das
tecnologias digitais e a robdtica
educacional. O letramento
digital hoje em dia é tao
importante quanto saber ler e
escrever.

O processo formativo do
professor deve ser continuo

e flexivel, participando de
cursos, workshops e eventos
que possibilitem a atualizagdo
constante em relacdo as
tendéncias e inovacdes
pedagdgicas e tecnoldgicas

na educacéo e, também, nos
processos de inclusédo de
alunos com alguma deficiéncia.
A capacidade de adaptagao

é fundamental para que o
professor possa acompanhar
as mudancas e incorpora-las
de forma efetiva em sua prética
pedagdgica.

5. Hoje ainda vemos muitos
professores resistentes a
moderniza¢do dos processos
de ensino-aprendizagem
mesmo com o avanco rapido
da tecnologia em todos os
segmentos de atividade
humana. Como o senhor

vé essa situagdo? E como o
senhor vé a importancia do
engajamento/movimento dos
professores para o uso de
metodologias ativas?

Parece facil ser professor.
Temos tantas publicagdes,

pesquisas, videos! Mas a
experiéncia docente no dia a
dia é complexa, diferenciada,
contraditéria. Cada crianca

e jovem tem seu jeito,
expectativas, motivagao,

seu ritmo de aprender. Uma
estratégia pode ser encantadora
para um grupo de estudantes e
indiferente para os demais.

66

Parece facil ser
professor. Temos
tantas publicacoes,
pesquisas, videos!
Mas a experiéncia
docente no dia a
dia é complexa,
diferenciada,
contraditéria.
Cada crianca e
jovem tem seu
jeito, expectativas,
motivacao, seu ritmo
de aprender.

Cada docente também tem sua
trajetdria, estilo, qualidades e
dificuldades. Ensinar ndo é uma
corrida de cem metros, mas

uma maratona, de longo prazo.
Ensinar é um processo que
envolve planejamento (individual
e/ou grupal), com comecgo,

meio e fim. Exige uma grande
capacidade de adaptacgdo a
cada momento; sensibilidade
para adequar o planejado

ao que faz sentido para cada
estudante e para todo o grupo.
Implica em saber escutar,
gerenciar, acompanhar e avaliar,
utilizando diferentes estratégias e
tecnologias analdgicas e digitais.

Ensinar é lidar com a rotina,
com os bons e maus momentos,
com o sucesso e o fracasso;
com bons gestores e gestores
burocréaticos; com colegas

com os quais pode contar e
com outros que nao ajudam;
com estudantes que estdo

a fim e com estudantes
desinteressados; com gestores
e pais que apoiam e com os que
complicam.

As condi¢bes de trabalho

sdo frequentemente pouco
atraentes: docentes que
lecionam em duas ou trés
escolas, com turmas grandes,
baixos salarios, pouco tempo de
planejamento, de avaliagdo de
cada estudante e de formacao
continuada. Na educacéo baésica
e superior, ha frequentemente
uma tensao entre a exigéncia

Revista Carioca de Educacao Publica

de ter os melhores profissionais
— que custam caro — com o
pagamento de salarios baixos,
desestimulantes. A profissao,
em geral, é mais valorizada no
discurso do que na prética. Por
isso, muitos jovens desistem ou
sdo aconselhados a néo seguir
essa carreira.

Mas n&o ha alternativa.

Os caminhos da educacéo
dependem de que os
professores estejam abertos a
experimentar novas abordagens
e metodologias que incentivem
a participagao ativa dos
estudantes, a colaboracgédo

e o pensamento critico com

as tecnologias disponiveis

em cada escola, que utilizem

a tecnologia digital como
ferramenta para potencializar a
aprendizagem dos estudantes.

1



F preciso compreender que a
tecnologia ndo deve substituir
o papel do professor, mas sim
complementa-lo, possibilitando
novas formas de interacdo e de
aprendizagem.

66

Cada aluno tem suas
proprias necessidades
e interesses; por

isso € importante
que os professores
personalizem o
aprendizado de
acordo com as
necessidades de

cada aluno. Isso
pode ser alcancado
por escuta ativa,
negociagoes amplas,
avaliacoes regulares,
feedback constante

e planos de ensino
mais individualizados,
sempre que possivel.

29

O cenério que se desenha

de agora em diante &, no
entanto, promissor. Estamos
em um periodo de transicdo
para a experimentagao de
novos modelos de ensinar e de
aprender, mais flexiveis, mais
personalizados, com muita
sinergia com as organizagoes
sociais e 0 apoio do melhor dos
encontros presenciais com a
riqueza de possibilidades que
também o digital oferece, de
forma assincrona e sincrona. O
digital € um ambiente essencial

12

para inovar, empreender,
integrar todas as areas,

pessoas e servicos e poder
oferecer experiéncias ricas e
diferenciadas de aprendizagem,
pesquisa e parcerias.

6. E o planejamento do
professor, como repensa-lo?

O planejamento precisa ser
aberto e flexivel, levando em
conta a realidade da qual
fazem parte professores,
escola e alunos. Em termos
gerais, isso significa considerar
a diversidade dentro da

sala de aula e os problemas

e necessidades de todos,
principalmente dos alunos.

Os professores podem incentivar
a criatividade dos alunos, a
participagdo ativa nas atividades
na sala de aula, em todos os
espacos dentro e fora da escola.
Isso pode ser alcancado por
meio de jogos educacionais,
exercicios de escrita criativa

e projetos em grupo que
permitem que os alunos
explorem diferentes solu¢des
para problemas. E importante
também adotar uma abordagem
interdisciplinar no planejamento
e na pratica pedagdgica,
conectando diferentes areas

do conhecimento para que os
alunos possam entender melhor
a relacdo entre elas e aplicar o
conhecimento de maneira mais
eficaz.

Cada aluno tem suas préprias
necessidades e interesses;

por isso é importante que os
professores personalizem o
aprendizado de acordo com as
necessidades de cada aluno.
Isso pode ser alcancado por
escuta ativa, negociagdes
amplas, avaliacdes regulares,

feedback constante e planos de
ensino mais individualizados,
sempre que possivel.

O planejamento procura prever
a utilizacado de diferentes
estratégias didaticas ativas

e de tecnologias diferentes,
das mais simples as digitais,
como aplicativos, plataformas
e recursos online para tornar

o processo de aprendizagem
mais atraente, encantador e
profundo.

O planejamento também
precisa abrir a escola para a
cidade (cidade-educadora) e
para o mundo (projetos que
resolvam projetos reais) e
fortalecer a relacdo com os pais
e responsaveis.

Repensar o planejamento do
professor envolve o foco no
desenvolvimento de habilidades,
a adogdo de uma abordagem
interdisciplinar, a consideracédo
da diversidade, o fornecimento
de feedback eficaz, a promocao
da aprendizagem auténoma/
colaborativa e a incorporacéo
das tecnologias.

7. O senhor considera possivel
a utilizacao de redes sociais

e celulares como recursos
positivos em sala de aula?

A escola precisa partir das redes
sociais e utilizagdo criativa dos
celulares, de um lado, mas
também incentivar situacdes nas
quais os alunos desenvolvam
experiéncias de aprendizagem
desconectadas. Precisamos
equilibrar o uso criativo das
tecnologias e, ao mesmo tempo,
incentivar que dependam
menos delas, que sejam pessoas
mais autdbnomas e livres, o

que hoje ndo é nada simples.

Também precisamos ensinar a

aprender, a pesquisar, a avaliar
as informacdes de forma mais

critica (fake news).

A utilizacdo de redes sociais

e celulares pode ser um

recurso positivo em sala de

aula se utilizados de maneira
adequada e com um propdsito
educacional claro. As redes
sociais podem ser usadas para
estimular a interacdo entre os
alunos e o professor, bem como
para promover a pesquisa e

a discussao sobre diferentes
temas. Por exemplo, grupos de
discussdo no Facebook ou no
WhatsApp podem ser criados
para compartilhar contetido
relacionado a uma disciplina
especifica ou para discutir
toépicos de interesse dos alunos.

Os celulares também podem
ser usados para a realizagdo

de pesquisas em sala de aula,
para o acesso a materiais
educacionais online, para a
realizagdo de projetos, para criar
producdes (videos, podcasts)

e para a comunicagao entre
alunos, professores e familias.
Alguns aplicativos também
podem ser usados para
enriquecer o aprendizado, como
aplicativos de traducao para
estudantes que falam outras
linguas ou jogos educativos

que podem ajudar os alunos

a desenvolverem habilidades
especificas.

No entanto, é importante que
os professores orientem os
alunos sobre o uso adequado
dessas ferramentas em sala de
aula, definindo regras claras e
diretrizes para evitar distragbes e
garantir que os celulares e redes
sociais sejam utilizados apenas

para fins educacionais. Além
disso, é importante garantir
que os alunos tenham acesso
as ferramentas adequadas

para utilizar essas tecnologias,
e que haja um ambiente seguro
e propicio para o uso dessas
ferramentas em sala de aula.

O avanco da Inteligéncia
Artificial e das tecnologias
imersivas (realidade virtual,
aumentada e mista) aponta
para uma maior personalizacdo
do aprendizado, para que
cada pessoa possa aprender

e empreender ao longo da
vida individualmente e em
diversos grupos e comunidades,
em contato com a realidade,
desenvolvendo projetos
inspiradores, principalmente
que resolvam problemas reais
da comunidade.

8. Com tantas ofertas

e possibilidades de
aprendizagem externas as
escolas disponibilizadas de
maneira informal, com o
advento da internet, o que
seria importante para que o
espaco formal de educacao
continue a ser relevante na
sociedade?

Todas as escolas podem e
precisam tornar-se interessantes,
criativas, empreendedoras,
humanas. Podemos encantar,
abrir a escola para o mundo,
escutar mais ativamente os
estudantes, utilizar todas

as estratégias para que

eles aprendam. Escolas
interessantes fomentam o

clima de transparéncia, de
acolhimento, de didlogo, de
compartilhamento de préticas e
de envolvimento na tomada de
decisbes estratégicas de todos
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os setores da comunidade.
Escolas interessantes
atraem os estudantes, eles
gostam dos ambientes, dos
docentes, dos projetos.
Sabem que védo encontrar
ambientes que estimulam

a investigacao, o didlogo,

a solugdo de problemas, o
jogo, a aprendizagem com
diversdo e ao mesmo tempo
com desafios reais. Escolas
interessantes comecam com
gestores acolhedores, que

lideram pelo exemplo, que
apoiam docentes, estudantes e
familias. As escolas estao limpas,
os ambientes sdo atraentes e,
principalmente, as pessoas sdo
competentes e humanas. Os
professores estdo motivados,
se ajudam, desenham
estratégias diversificadas

para que os estudantes se
engajem, participem, criem,
compartilhem. Escolas sdo
vivas e atraentes quando

14
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ha comunicacéo, respeito,
incentivo. Isso é o bésico.

N3o estamos falando que
todas as escolas precisam ter
as melhores tecnologias (é
6timo, se for possivel), mas o
principal é ter um grupo de
profissionais que fazem de tudo
para encantar criangas e jovens.
Sem encantamento ndo ha
aprendizagem profunda.

O espaco presencial das
escolas permite uma interacédo
mais pessoal e humana entre

A

os alunos e professores,
proporcionando um ambiente
mais rico em termos de
conexdes sociais e experiéncias
emocionais. A educacéo
presencial permite que os

alunos desenvolvam habilidades

de comunicacdo, trabalho em
equipe e resolucdo de conflitos,
além de oferecer um ambiente
seguro e acolhedor para
criancas e adolescentes.

As escolas presenciais
proporcionam um ambiente
estruturado e organizado para a
aprendizagem, com professores
especializados em diferentes
areas, que podem orientar e
oferecer suporte aos alunos na
sua jornada educacional. Os
professores também podem
identificar as necessidades
individuais de cada aluno, e
adaptar a sua abordagem para
ajudar cada aluno a atingir seu
maximo potencial.

A educagao presencial também
oferece oportunidades de
interacdo social e colaboracéo,
o que pode ser especialmente
importante para criancas

e adolescentes em seu
desenvolvimento pessoal e
emocional. As escolas oferecem
um ambiente propicio para
atividades extracurriculares,
clubes e outras atividades

que podem ajudar os alunos

a se envolverem em suas
comunidades, e desenvolverem
interesses e habilidades Unicas.

A educacédo presencial também
é importante porque ajuda a
fornecer um conhecimento mais
amplo e abrangente sobre o
mundo e a sociedade em que
vivemos, ndo apenas por meio
do aprendizado de matérias
especificas, mas também por
meio da exposicdo a diferentes
perspectivas e ideias, o que
pode ajudar a formar individuos
mais informados e criticos.

9. Professor, o senhor poderia
destacar algumas estratégias
utilizadas que propiciem um
ambiente de aprendizagem
ativa em sala de aula e falar
um pouco sobre elas?

Existe um rico repertério de
estratégias que podem ser
utilizadas para promover um
ambiente de aprendizagem
ativa e criativa em sala de
aula, como diversas formas

de experimentacéo, de
aprendizagem baseada

em projetos, em que 0s
alunos sdo incentivados

a desenvolver projetos

que envolvam a aplicacao
pratica do conhecimento
adquirido, permitindo que
eles desenvolvam habilidades
essenciais, como trabalho em
equipe, comunicagao e solugdo
de problemas. A realizacdo

de experimentos, atividades
praticas e visitas a campo ajuda
a tornar o aprendizado mais
tangl'vel e concreto, o que
pode aumentar o interesse e a
motivacdo dos alunos.

H& muitas estratégias de
aprendizagem colaborativa:
aprendizagem por pares, em

grupos, através de debates,
discussdes, resolvendo
problemas, desenvolvendo
projetos: os alunos trabalham
em grupos para atingir um
objetivo comum, aprendendo
a trabalhar juntos e dividir
tarefas, todos apendem juntos.
Isso promove habilidades
como lideranga, cooperacgao e
resolucado de conflitos.

66

Os jogos educativos
sao uma forma
divertida de
envolver os alunos
no processo de
aprendizagem,
incentivando-os

a desenvolver
habilidades e
competéncias
especificas. 99

Os jogos educativos sdo uma
forma divertida de envolver

os alunos no processo de
aprendizagem, incentivando-
os a desenvolver habilidades e
competéncias especificas.

Na aprendizagem invertida, os
alunos aprendem o conteddo
previamente (em casa ou na
escola), por meio de videos,
pesquisas ou leituras, e usam

o tempo em sala de aula para
discutir, aplicar e aprofundar

o conhecimento. Isso permite
que o professor atue como
facilitador e os alunos assumam
um papel mais ativo no processo
de aprendizagem.

10. A Secretaria Municipal de
Educacao lancou os Ginasios
Experimentais Tecnolégicos,
os GETs, que fazem parte

de um novo conceito que
fomenta o desenvolvimento
de competéncias do

século XXI, por meio da
abordagem STEAM (Ciéncias,
Tecnologia, Engenharia, Arte
e Matematica), aprendizagem
baseada em projetos e
recursos que promovam a
cultura digital. Esse novo
modelo de escola possui

um laboratério maker - o
colaboratério, um espaco de
colaboracao que promove
um ensino mao na massa com
equipamentos variados, que
vao desde utensilios basicos a
impressoras 3D. Com certeza,
€ um modelo de escola que
facilita essa abordagem de
ensino, entretanto, o que

o senhor diria para o nosso
professor que ndo conta, em
sua escola, com essa estrutura
especifica e quer inovar e
investir nas metodologias
ativas?

Os GETs sao espacos
importantes para a
experimentagao e criagao e estao
sendo implantados em muitos
estados e municipios, como
atualmente no Rio de Janeiro.

Embora a disponibilidade

de recursos e infraestrutura
especificos possa ajudar

a facilitar o processo

de implementacéo de
metodologias ativas de ensino,
é importante lembrar que

essas metodologias podem ser
aplicadas em qualquer ambiente
de sala de aula e da escola. O
importante é focar na criacdo de
um ambiente de aprendizagem
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ativa e engajamento dos

alunos. Escolas sem tecnologias
avancadas podem ser criativas

e interessantes e flexiveis
quando gestores e docentes sdo
competentes, abertos, criativos
e encantam.

Independentemente dos
recursos disponiveis, a
aprendizagem baseada em
projetos pode ser implementada
em qualquer ambiente. Isso
envolve a criagdo de projetos
ou tarefas que permitam que
os alunos apliquem conceitos
e teorias em situagdes praticas,
COM OS recursos possiveis.

As discussdes em grupo sdo
uma forma eficaz de envolver
os alunos no processo de
aprendizagem, permitindo que
eles compartilhem ideias e
opinides com outros colegas.

Mesmo sem um laboratério
maker, é possivel realizar
experimentos simples em
sala de aula que permitem

que os alunos aprendam
fazendo e apliquem conceitos
de ciéncia e mateméatica na
pratica. Uma forma de acessar
recursos adicionais é por

meio de parcerias com outras
escolas, empresas locais ou
comunidades. Isso pode permitir
que os alunos tenham acesso a
recursos e experiéncias que nao
seriam possiveis de outra forma.

E possivel inovar sempre, com
pPOUCOS OU MUItos recursos,

e investir em metodologias
ativas de ensino por meio

da criacdo de um ambiente
centrado no aluno, com foco
em projetos, discussdes em
grupo, uso de tecnologia
simples, experimentos simples
e parcerias. O importante é ter
a disposi¢do de experimentar
novas abordagens e encontrar
maneiras criativas de engajar
os alunos no processo de
aprendizagem. Mas o ideal

é que todas as escolas

estivessem bem equipadas
e com professores bem
preparados e valorizados.

11. Gostariamos que o senhor
falasse um pouco sobre os
desafios de utilizacao de
metodologias ativas e recursos
digitais na rede publica de
ensino, considerando as
complexidades culturais e
econdmicas em que nossos
estudantes estao inseridos.

A rede publica atende a alunos
em diferentes realidades
socioecondmicas. Ha escolas
com mais e com menos
recursos, com melhor ou pior
acesso a internet, com uma
gestdao mais participativa ou
burocratica. A utilizagdo de
metodologias ativas e recursos
digitais na rede publica

de ensino pode enfrentar
alguns desafios especificos
relacionados as complexidades
culturais e econémicas em que
os estudantes estdo inseridos.
A falta de acesso a dispositivos
tecnoldgicos e a internet pode
limitar a implementacdo de
metodologias ativas e o uso de
recursos digitais. Alguns alunos,
por exemplo, podem precisar
trabalhar fora da escola para
ajudar a sustentar suas familias,
o que pode limitar o tempo
disponivel para o envolvimento
em atividades extracurriculares.

Para superar esses desafios, é
importante que os professores
e escolas da rede publica de
ensino adotem abordagens
flexiveis e adaptaveis

para a implementagao de
metodologias ativas e recursos
digitais. Isso pode incluir a
identificacdo de solucdes

“ratvas para contornar

problemas de conectividade,
como fornecer acesso wi-fi em
areas publicas préximas aos
alunos que ndo tém internet em
casa. E importante também que
sejam identificadas estratégias
para envolver a comunidade
local, como parcerias com
empresas locais, organizagdes
sem fins lucrativos e outras
escolas para compartilhar
recursos e apoiar iniciativas
conjuntas. Além disso, é
importante garantir que as
atividades propostas sejam
adaptadas para atender as
necessidades e habilidades
culturais dos alunos, e que
sejam projetadas para que os
alunos possam participar de
acordo com sua disponibilidade
e tempo livre. Enfim, é
necessario que as escolas da
rede publica de ensino estejam
sempre buscando maneiras

de superar esses desafios e
oferecer oportunidades de
aprendizado significativas para
todos os alunos.

12. Para finalizar, agradecemos
imensamente por participar
desta edicdo da Revista
Carioca de Educacao e, por
gentileza, nos apresente suas
consideracoes finais.

Tornar uma escola interessante
nao depende principalmente de
uma infraestrutura sofisticada,
mas de ter gestores e docentes
competentes, abertos, criativos,
que se ajudam e trabalham
juntos. Pessoas interessantes e
humanas atraem, conquistam,
entusiasmam. Pessoas
interessantes gostam de
aprender quando ensinam; sdo
flexiveis para adaptar-se a cada
situacao, pessoa e turma.
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A utilizacao de
metodologias ativas
e recursos digitais
na rede publica

de ensino pode
enfrentar alguns
desafios especificos
relacionados as
complexidades
culturais e
econdmicas em

que os estudantes
estao inseridos.

A falta de acesso

a dispositivos
tecnolégicos

e a internet

pode limitar a
implementacao

de metodologias
ativas e o uso de
recursos digitais. 99

Temos escolas com propostas
pedagdgicas diferentes, umas
com mais énfase em projetos
e competéncias, outras em
contetdo com metodologias
ativas, mas todas deveriam
saber motivar, atrair, engajar
os estudantes, utilizando

toda a expertise acumulada
em gestado, docéncia,
avaliacdo. Hoje todos nds, os
educadores, somos desafiados
a incorporar metodologias
ativas, competéncias digitais,
trabalhar com a personalizacédo

e a aprendizagem em grupos de
forma mais integrada, flexivel,
compartilhada. Precisamos
equilibrar informacéo com
experimentacao, teoria e pratica,
materiais analdgicos e digitais,
espacos fisicos e virtuais. Mas

o essencial continua igual:
educacdo é o encontro entre
pessoas que se ajudam a evoluir
em todas as dimensdes vitais,
ampliando o conhecimento, as
competéncias socioemocionais
e o desenvolvimento de valores
humanizadores.

O cenério que se desenha é,

no conjunto, muito promissor.
Estamos em um periodo de
transicao para a experimentacao
de novos modelos de ensinar e
de aprender, mais flexiveis, mais
personalizados e com muita
sinergia com as organizagdes
sociais e o apoio do melhor

dos encontros presenciais com
a riqueza de possibilidades

que também o digital oferece,
assincrona e sincronamente. O
digital € um ambiente essencial
para inovar, empreender,
integrar todas as éreas,

pessoas e servicos e poder
oferecer experiéncias ricas e
diferenciadas de aprendizagem,
pesquisa e parcerias.

A educagao precisa ser criativa
e empreendedora, na escola e
na nossa vida, que nos desafia
em todos os campos, a todo
momento, em todas as areas
com problemas concretos,
complexos e multidisciplinares.
Aprender empreendendo é a
Unica saida para viver uma vida
com significado e evolugdo em
todos os momentos e em todas
as dimensoes. E a escola é um
espaco privilegiado para a incluséo
de todos nessa caminhada.
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() TROCANDO IDEIAS

CURADORIA DE LIVROS
NO UNIVERSO DIGITAL:

tornando as redes sociais uma ferramenta

de valorizacao da literatura

O presente artigo tem por objetivo apresentar o
desenvolvimento pedagégico de um projeto de
leitura e escrita com base no texto literario das
aulas de Circulo de Leitura promovidas pela rede,
em escola localizada no bairro de Quintino, Zona
Norte da cidade do Rio de Janeiro. Desenvolvido,
a priori, com alunos do sexto e do sétimo anos; e,
a posteriori, com alunos dos demais segmentos
da unidade escolar (alcancando turmas de
primeiro e segundo segmentos), o projeto
intitulado “Resenhistas da EMOT: conversas
sobre livros” ganhou grande repercussao na
comunidade escolar uma vez que se utilizou do
universo digital para propagar as resenhas dos
alunos na rede. Nessa empreitada, trabalhamos
em mao dupla, com dois eixos propostos pelos
documentos norteadores da Secretaria Municipal
de Educacao: Leitura e Producao de Texto. As
reflexdes propostas estdo ancoradas em autores
que discutem a articulacdo escolar da leitura de
textos literarios e o processo de formacao do
leitor, tais como, Colomer (2007), Bajour (2012),
Zilberman (2003), entre outros.

Palavras-chave: literatura; resenhas infantojuvenis; redes sociais;
producgao textual; protagonismo juvenil.
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Literatura é
direito de todos!

Engajamento, hashtags, likes,
algoritmos, todas séo palavras
que fazem parte do repertdrio
digital das redes sociais, e que
sdo compartilhadas por jovens
que se mostram antenados,
para nao dizer conectados 24
horas por dia. Por que nao,
entdo, utilizar o universo das
redes para promover livros e
discutir literatura?

Sabemos que as redes sociais,
muitas vezes, funcionam como
Unico meio de informacao para
jovens e adultos, tamanha a
importancia alcancada pelos
veiculos de informacdo digitais.

O trabalho do professor de
qualquer disciplina, sobretudo
do professor de préticas de
linguagem, deve levar em
consideracdo as vidas dos
alunos de modo a levé-los a
refletir e posicionar-se em sala. E
nossa tarefa dar-lhes voz e muni-
los de recursos da prépria lingua
para sua atuacdo no mundo.

Quantos de nossos alunos

ndo se sentem a vontade para
participar das aulas por acharem
que a eles serd sempre dado um
julgamento negativo, ou que
nao devem falar porque ndo
sabem se expressar? Sdo muitos
os estigmas que os assombram
dentro e fora da escola.

Nesse caminho, surgem as aulas
de Circulo de Leitura. Lugar de
leitura. Lugar de escuta. Lugar
de fala. Nas aulas destinadas a
leitura, os alunos mostram-se
mais despojados. Acreditamos
que isso se deva a prépria
experiéncia da leitura, que os
leva para outro lugar. Em tom
de conversa, eles se sentem
motivados a partilhar suas
percepcdes de leitura e a expor
suas impressoes e vivéncias para
os outros colegas de classe.

A aula de Circulo de Leitura

cria, de alguma forma, uma
rede afetuosa entre alunos e
professores. Conhecer o outro,
ouvir sua voz é fundamental para
que os alunos se reconhegcam
como parte importante do todo.

e

Paulo Freire (1996), em
Pedagogia da Autonomia, nos
adverte que “Ensinar exige
saber escutar. Somente quem
escuta paciente e criticamente o
outro, fala com ele”. Assim deve
ser o trabalho do professor: nao
sé falar aos alunos, mas também
falar com eles.

A sala de aula é o espago do
didlogo, da aproximacdo e de
exercicios voltados a préticas
coletivas. Corroborando o
pensamento de Freire, bell
hooks salienta,

Ouvir as vozes e os
pensamentos individuais

uns dos outros, e as vezes
relacionar essas vozes com
nossa experiéncia pessoal, nos
torna mais conscientes uns
dos outros. Esse momento de
participacao e didlogo coletivo
significa que os alunos e o
professor respeitam uns aos
outros, efetuam atos de mutuo
reconhecimento e ndo falam
somente com o professor.
(2013, p. 247)
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Promover a leitura € um ato
politico uma vez que a educagado
deve ser, sim, voltada para o
exercicio das potencialidades
de cada individuo e para a
transformacéo de suas

préprias vidas.

Voltemos, agora, nossa atengao
para o tratamento do género
literério dentro das salas de aula
de ensino fundamental. Para
permitir o desenvolvimento do
senso critico de nossos alunos,
leitura e escrita passam a ser
protagonistas. Assim, como
levar o texto literério para os
Circulos de Leitura, em sala,
sem que se estabeleca somente
um viés puramente recreativo
desse movimento? Como
despertar, em nossos alunos,

o carater estético da obra
literdria? Ou, ainda, como atuar
de modo a contribuir para uma
efetiva formacao do leitor de
obras literérias, isto é, que se
proponha a ir além da leitura de
livros com caréter pedagdgico?

Zilberman (2003) aborda sobre
a necessidade de formacéo

do leitor literéario a partir da
compreensdo de que a tarefa
de fruicdo do texto ndo deve se
apropriar da literatura apenas
como um pretexto para fins
pedagdgicos, uma vez que, para
além de sua natureza formativa,
a literatura seria a arte também
engajada em formar cidadéos
criticos e conscientes de sua
realidade circundante. Nas
palavras da autora:

Nao ¢ atribui¢do do professor
apenas ensinar a crianga a ler
corretamente — é ainda tarefa
sua o emergir da compreensdo
do texto, auxiliando o aluno
na percepc¢ao de temas que
afloram em meio a trama
ficcional. Formar leitores
criticos. A literatura infantil da
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acesso ao conhecimento de

mundo, mas vai além porque
propicia elementos para uma
emancipacgdo pessoal, capaz
de converter o leitor num ser
critico. (2003, p. 29)

E funcdo da escola promover

a formacao literaria dos
estudantes. E, pois, dentro da
escola, que o alunado de escola
publica pode ter o Unico meio
de acessar livros. Desse modo,
estreitar lacos com o universo da
literatura, fazer leituras guiadas,
leituras em voz alta, rodas de
leituras e outros tantos meios de
apresentar o texto literario e ndo
literario sdo sempre validos.

Como elaborar, entdo, um
projeto de leitura literéria em sala
de aula de modo a contemplar
leitores e possibilidades de
leituras tdo subjetivas? Como

dar andamento a um projeto

que se proponha a enveredar
por caminhos que ndo levam ao
exercicio escolar de colocar o texto
ou o livro como pretexto para
discutir aspectos meramente
formais da obra ou do autor?
Para que ocorra a leitura como
construcdo social, deve-se ir
além da atividade escolar.

Muitos foram os
questionamentos até aqui.
Partiremos, entao, para a
descricdo de como o projeto

supracitado encontrou ecos
dentro e fora dos muros de
nossa escola; de como a
discussao sobre livros puderam
motivar o exercicio da escrita;
e, conseguentemente,

de que modo tais agdes
foram fundamentais para

a disseminacao de textos
produzidos pelos alunos no
universo digital.

Mediacao da leitura em
sala como construcao
coletiva de saberes
(Descricao da pratica)

Como referencial tedrico para
a metodologia do projeto,
partimos de importantes
consideracdes feitas por
Colomer (2007) ao abordar a
articulacdo de obras literéarias
em sala de aula. A autora cita
como passos fundamentais
para este processo: o estimulo,
a intervencdo e a mediagao.
A leitura compartilhada

seria, portanto, a base para
formacgao dos leitores. Nessa
perspectiva, podemos incluir,
ainda, diferentes tipos de
participacdo na relagdo
mediador-aluno: compartilhar
o entusiasmo, compartilhar a
construgdo dos significados e
compartilhar conexdes que os
livros estabelecem entre eles.
(Colomer, 2007).

A disciplina de Circulo de
Leitura, que subsidiou o
desenvolvimento deste projeto,
contou, num primeiro momento,
com a leitura e a discussao
sobre a obra de Lygia Bojunga,
A bolsa amarela. Foram
discutidos, em sala, aspectos
do &mbito do fantastico
presentes na obra de Bojunga,
e de como a construgdo

destes conteddos puderam
contribuir para o entendimento
das metaforas e das reflexdes
existenciais propostas pela
autora, enderegadas ao publico
infantojuvenil.

Ao final da leitura, foi sugerido
aos alunos que fizessem

um relato escrito sobre as
impressoes pessoais do livro,
compartilhado oralmente em
roda de conversa. Esse tipo
de atividade mostra-se de
grande relevancia por colocar
os discentes em contato com
a subjetividade que o texto
literério pode apresentar, além
de encoraja-los a pontuarem
oralmente, através de didlogos
mediados, suas impressdes
sobre o livro.

Em momento subsequente,
os alunos foram apresentados
ao género resenha critica, e
sugestionados a transformar o
relato escrito sobre a obra em
uma resenha.

Sobre a escolha de titulos para
serem mediados em sala, Cecilia
Bajour (2012) nos fala sobre a
importéancia de o professor ter
uma postura flexivel diante das
possibilidades de abordagem
do texto literario. A autora
pontua sobre a necessidade de
se ter em mente que o rumo
das construcdes de sentidos
dos textos esta além do
planejamento do professor.
Isso porque a recepcéo do
texto, em sala, pode nos

levar para caminhos diversos
em conversas sobre livros,
justamente pelo fato de cada
leitor imprimir suas marcas
préprias nas obras recebidas.

Por ser, a conversa sobre

livros, um caminho que pode
seguir diferentes trilhas, a
autora chama atencgéo para a
necessidade de uma postura
metodoldgica reflexiva, isto é,
imaginar perguntas que possam
surgir no momento das leituras
ou determinar estratégias de
leituras. Nesse contexto, o
professor, ainda que diante

do inesperado, deve estar
preparado para todo tipo de
recepcao da obra selecionada.

Além de pensar sobre "o que
levar” e “como levar”, a selecao
do professor deve considerar: os
elementos plésticos/estéticos a
serem explorados; a seguranca
de efetivamente conhecer a
obra escolhida e; por dltimo,
desenvolver uma capacidade
de escuta apurada ao conversar
sobre o que foi lido com os
alunos.

Como professores do Ensino
Bésico, percebemos, também,
que a recepc¢ao do texto literério
em sala pode oferecer, num
primeiro momento, alguma
resisténcia de leitura. E &,
nesse interim, que devemos
priorizar a pratica da mediagdo
do texto literario, por meio da
leitura compartilhada. O texto
literério, quando em prética
compartilhada, desmistifica o
olhar. Ora, se temos alunos que
nunca leram um livro inteiro,
como pedi-los para o fazerem
sozinhos? Trata-se de uma
missao fadada ao fracasso.

Sabemos que a oralidade e a
entonagao podem ser grandes
aliadas em sala. Quem nunca
ouviu um aluno dizer que sé
compreendeu a pergunta da
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prova depois de lida pelo
professor? O mesmo ocorre
com os textos, literarios ou
nao, em sala.

Annie Rouxel (2012) chama
atengdo para as mudangas no
modo de recepg¢ao do texto
literdrio pelo sujeito leitor.

A experiéncia com a leitura
anteriormente era construida
de modo distanciado, e o
leitor era visto pelos mesmos
moldes. A autora devolve ao
leitor a grande importancia
que lhe é devida, ressaltando a
importancia da subjetividade da
experiéncia de cada leitura.

Nas palavras da autora: “a
leitura € uma afirmacéo de si
diante do texto e cada leitura
conduz a uma recomposicdo das
representacoes e do repertério
de valores do leitor. Por meio da
identificacdo, o sujeito descobre
a alteridade que estéa nele
mesmo” (2012, p.17).

Levando em conta toda a
dindmica da subjetividade
envolvida no exercicio da
leitura, a autora cita, como
consequéncias para o ensino
da literatura:
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* Que o professor prefira uma
abordagem mais sensivel
das obras literarias em sala,
acolhendo as elaboracdes de
interpretacao que permitam
multiplos caminhos;

e O texto literédrio pode
apontar para caminhos muito
subjetivos, de acordo com a
vivéncia de cada leitor;

® Que o professor possa
privilegiar o momento da
leitura e aproveitar-se desses
momentos para discutir
duvidas que surjam quando
o texto é lido. Seria como
construir coletivamente
os significados do texto a
partir da escuta e da fala,
colocando o sujeito leitor na
posicdo central.

O momento da leitura é uma
experiéncia Unica. Sentimentos
e sensacdes brotam a flor da
pele em diferentes medidas
nos alunos e, também, em nds,
professores. Afinal de contas,
quantos de nds ja ndo fomos
surpreendidos com alguma
possibilidade de interpretacao
feita por algum aluno em sala,
propondo reflexdes que nos
tiram do eixo, justamente por
trazerem seus olhares, suas
vivéncias, seus lugares de fala.

Dando seguimento as aulas de
Circulo de Leitura, selecionamos
titulos disponibilizados pela
Sala de Leitura da escola

e pelo acervo pessoal da
professora regente. Os

alunos foram convidados a
apresentar oralmente os livros
para os colegas de classe e

a preencherem uma ficha de
leitura sobre a obra.

Como passo seguinte, cada
aluno, munido de seu relato
escrito, foi orientado a produzir
sua prépria resenha sobre o
texto lido.

Por fim, as resenhas produzidas
alimentaram a pagina de
resenhas da escola
@resenhistasdaemot, da rede
social Instagram, evidenciando o
produto do percurso dos alunos.

A pratica de producao
textual em veiculos
midiaticos: curadoria
de textos literarios por
jovens leitores

O grande impasse que se
impde a todos os professores
de Lingua Portuguesa gira em
torno do modo como os alunos
recebem a prética da producao
textual: como tarefa puramente
avaliativa. Nela, o professor
recebe o texto do aluno,
corrige-o de modo unilateral,
atribui uma nota com base em
critérios de nivel ortogréfico-
gramatical, e o devolve ao
aluno atestando (através da
nota) se ele alcancou ou ndo a
competéncia exigida.

A didatica da producdo escrita
ainda tem sido encarada a
partir de aspectos quantitativos,
isto é, uma avaliacdo ancorada
apenas em aspectos formais e
gramaticais do texto. Quanto
aos aspectos qualitativos, todo
potencial discursivo dos alunos
tem sido deixado de lado, o
que refor¢a uma postura pouco
engajada, com alunos que

se sentem pouco motivados,
quando n3o for¢ados a
produzir textos engessados ou
tipicamente escolares.

A tarefa de produc3o textual,
objetivada neste projeto, propds
ressignificar o universo da
escrita. Nessa perspectiva, os
alunos sdo inseridos em uma
didética do texto que nao prevé
somente uma nota atribuida

ao final do bimestre, mas, sim,
o percurso percorrido pelos
alunos apés as etapas de leitura
de obras literérias, discussdo

e produgao textual. Por terem
ciéncia de que as produgdes
em sala estariam disponiveis em
rede social, os alunos sentiram-
se verdadeiramente motivados
em participar do processo de
criagdo, e ndo conceberam

a tarefa de revisdo/refaccao

do préprio texto como algo
enfadonho.

Quando os textos dos alunos
ganham visibilidade para além
da sala de aula, observamos
como o trabalho com a escrita
pode trazer mudanca de
comportamento, promovendo
autonomia. E isso se reflete,
invariavelmente, na autoestima
do alunado da escola publica.

Dentre as dez competéncias
gerais estabelecidas pela Base
Nacional Comum Curricular
(BNCQ), figuram como eixos
relevantes o exercicio do
protagonismo através da autoria
na vida pessoal e coletiva, e

a participagao em praticas
diversificadas da producao
artistico-cultural. Consta, como
habilidade indicada pela BNCC,
em todos os anos finais do
ensino fundamental:

(EF69LP51) Engajar-se
ativamente nos processos
de planejamento,
textualizagdo, revisdo/ edicdo
e reescrita, tendo em vista
as restricbes tematicas,
composicionais e estilisticas
dos textos pretendidos e as
configuracdes da situagdo
de producéo - o leitor
pretendido, o suporte, o
contexto de circulagdo do
texto, as finalidades etc. — e
considerando a imaginagao,
a estesia e a verossimilhanca
préprias ao texto literario.
(Brasil, 2018, p. 159)

O trabalho com a préticas

de linguagem em sala de

aula deve ser aquele que se
propde a oferecer ao aluno
maior agenciamento sobre

seu fazer textual, e a coadunar
com as demandas atuais e

com os diferentes tipos de
plataformas nas quais nossos
alunos estejam inseridos. Seja
produzindo conteldos em rede
ou desenvolvendo a criticidade,
eles devem ser considerados
como sujeitos produtores de
saberes que podem ultrapassar
os limites da sala de aula.

A grande motivacao para

a producéo de resenhas
orientadas pdde ser evidenciada
pela visibilidade destes textos,
quando promovidos em uma
rede de larga adesdo, como

o Instagram. Percebemos, ao
longo desse percurso, que

a escola se mostrou muito
engajada em promover os livros
lidos pelos alunos através das
postagens e dos comentarios.

Cabe lembrar, ainda, que
muitas das resenhas postadas
geraram grande comogdo em
toda a comunidade escolar,
justamente por viabilizar um
canal de contato direto entre os
textos dos alunos e a interacao
dos autores e ilustradores

das obras resenhadas. Ao
verem seus textos em rede,
seguidos por comentarios

e compartilhamentos dos
escritores e geradores de
conteldos, os alunos sentiram-
se verdadeiramente motivados
a produzir mais contetdos para
alimentar a pagina.
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Consideragdes finais

O projeto @resenhistasdaemot
trouxe um impacto positivo

para a dinamica da sala de aula,

pois, ao exercitar a pratica da
escrita de resenhas, tivemos
uma ressignificacdo de como
o aluno encara a tarefa da
producao textual.

Anteriormente a mentalidade
dos alunos perante a tarefa

de producéo escrita proposta
seguia o seguinte raciocinio:
seguir modelos de produgao;
cumprir objetivos de aspectos
gramaticais; alcangar os
objetivos discursivos propostos
pelo professor, para, assim,
conseguir uma boa nota,
encerrando-se, nela, sua relacdo
com a tarefa de escrever textos.

Com o desenvolvimento do
projeto, os alunos mostraram-
se dispostos a participar da
pagina promovida pela escola
e a divulgar o préprio trabalho
em rede. Dessa forma, colegas,
familiares, escritores e outros
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internautas de todo o
territério nacional podem ter
acesso e valorizar o trabalho
da sala de aula.

Isso se deve ao fato de
estarem expostos a praticas
que valorizam a autoria e

o exercicio da criatividade,
com trabalhos que podem

ser compartilhados em uma
rede de desdobramentos

com infinitas possibilidades

de interacdo partindo de um
objeto em comum: a literatura.
Assim, escrever textos deixou
de ser uma tarefa meramente
avaliativa para se tornar uma
oportunidade de desenvolver
autoria e autonomia, tornando-
os protagonistas.

&«

resenhistasdaemot

& Publicagbes Seguir

@ resenhistasdaemot
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32 curtidas

resenhistasdaemot Livro: O Catador de Histérias
Autor: Sérgio Palmiro Serrano

llustradora: Agatha Kretli

Editora: Evoluir

Ano: 2016

Meu nome é Loran. Tenho 13 anos e estou no 7°ano. Hoje
vou falar sobre o livro "0 catador de Historias", do escritor
Sérgio Palmiro Serrano.

0 nome do personagem principal é Crispim. Magro e
trabalhador, nasceu no campo e cresceu na roga. O menino
aprendeu a plantar e a colher. Como esse trabalho n&o era
fécil, deixou a escola para trabalhar e ajudar em casaa
pagar pelo menos uma conta.

Crispim gostava de ouvir e inventar muitas histérias.
Gostava também de inventar as conversas dos insetos,
mas chegou o dia em que Crispim decidiu se mudar para a
cidade grande e |a foi roubado... Agera vou deixar um
suspense e para vocé saber o que aconteceu tera que ler o
livro.

Eu gostei muito desse livro. Achei muito triste, mas
também inspirador.

Este livro mostra que mesmo que vocé esteja no fundo do
pogo, vocé pode se recuperar e ser feliz com pouco.

Aluno: Loran da Silva Souza (Turma:701)
{#conversassobrelivros #resenhainfantojuvenil

Comentérios

afmliguori 18 sem @ & o
Ja quero ler o livro &3 2

Responder  Ver tradugao

sergiopalmiroserrano 18 sem ¥ = v,
'_ﬁ Qi LORAN, 1

Que bacana, fiquei feliz com sua resenha,
achei sensivel e estimulante. Se eu ndo
tivesse escrito iria querer ler o livro! &
Continue nesse caminho se for sua
vontade, vocé leva jeito pra coisa. Grato
abraco.

Responder  Ver tradugdo

@ resenhistasdaemot 18 sem o
" @sergiopalmiraserrano obrigada 1
pela mensagem! O aluno Loran ficou

emocionado! £#

Responder
laversveileraline 18 sem @ & o
" Eutenho os alunos mais sensiveis e 2

especiais! 2
Responder Ver tradugao

< Publicagdes Seguir

20 curtidas

resenhistasdaemot Livro: A Caligrafia de Dona Sofia
Autor: André Neves (texto e ilustragdo)

Editora: Paulinas

Ano: 2006

37 paginas

A Caligrafia de Dona Sofia € um livro produzido e ilustrado
por André Neves. Esse livro fala sobre uma senhorinha que,
apesar de sua idade, fazia lindas poesias.

Dona Sofia ndo gostava de escrever suas poesia em livros.
Ela escrevia por tooodos os cantos da casa.

n Q ® e
a ® |

<&  Publicagoes Seguir

32 curtidas

resenhistasdaemot Livro: A Droga do Amor
Autor: Pedro Bandeira

llustragédo: Jefferson Costa e Hector Gomes
Editora: Moderna

Ano: 2014

176 péaginas

Eu li o livro A Droga do Amor e vou contar, resumidamente,
a historia.

Um cientista americano, chamado Bartholomew Flanagan,
que havia criado a cura para a praga do século, 0 mal que

trannfarmmaun A amar am o marta A eannacteads na Dreacil

a Q ®
. ® <

©oQv I~
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() TROCANDO IDEIAS

CABE NUMA
FOTOGRAFIA?

ANALISE DE REGISTROS FOTOGRAFICOS DE CRIANGAS
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O presente artigo é resultado de um
trabalho desenvolvido com uma turma
de pré-escola, com criancas de 4 e 5
anos de idade, na producao de registros
fotogréficos pelas criancas dos espacos
habitados por elas e dos detalhes que
enxergam. O trabalho foi realizado

em um Espacgo de Desenvolvimento
Infantil (EDI) em Campo Grande, bairro
localizado na zona oeste do Municipio do
Rio de Janeiro. O objetivo é fazer uma
andlise das producdes fotogréficas das
criancas sobre o seu espaco escolar na
producao de conhecimento no cotidiano
por meio de uma relagdo dialégica

entre criancas, educadores e o seu
ambiente e compartilhar experiéncias
vivenciadas com equipamento fotogréfico
pelas criancgas. Trazer para discussao

os enunciados a partir das imagens
registradas e os sentidos produzidos
nesse espaco que é diverso e possui

um quintal vasto de possibilidades de
exploragdo. Sobre a concepgado de
imagem e fotografia o estudo terd como
referencial tedrico as contribuicdes

de Barthes (1984) e Benjamin (1994).
Conceito de criancas a partir dos
apontamentos de Kramer e Motta (2010)
Em seguida compartilharemos alguns
registros produzidos pelas criancas em
um lindo dia de sol enquanto brincavam
no quintal do Espaco de Desenvolvimento
Infantil juntamente com seus enunciados,
percepgdes e intencdes.

Palavras-chave: cotidiano; infancia; fotografia.
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Para inicio de conversa

“Mas eu estava a pensar em
achadouros de infancias. Se a
gente cavar um buraco ao pé da
goiabeira do quintal, 14 estara
um guri ensaiando subir na
goiabeira. Se a gente cavar um
buraco ao pé do galinheiro, 14
estard um guri tentando agarrar
no rabo de uma lagartixa. Sou
hoje um cacador de achadouros
de infancia. Vou meio
dementado e enxada as costas
a cavar no meu quintal vestigios
dos meninos que fomos.”

(Manoel de Barros)

Este artigo foi idealizado e
produzido por duas professoras
de Educacdo Infantil do
municipio do Rio de Janeiro, que
se descobrem cotidianamente
pelas conversas e pratica
enqguanto se formam e estudam,
pesquisadoras/cagadoras de
achadouros de infancia.

E no percurso do cotidiano,
na observacdo das relacdes
estabelecidas nesse
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espaco que nos formamos
enquanto educadoras e,
sobretudo, pesquisadoras das
infancias. Os eventos nos afetam,
os enunciados das criangas
enquanto vivenciam experiéncias
no quintal do Espaco de
Desenvolvimento Infantil (EDI)
nos tocam, encantam e afloram a
parte pesquisadora que também
nos constitui.

Nossas praticas se tocam e se
entrelagam num processo de
alteridade enquanto vivenciamos
ou compartilhamos experiéncias.
Nosso EDI se tornou um
observatério das praticas
pedagdgicas, do encantamento
pelas criangas e do movimento
em que se constrdi a histéria
desse espaco, a nossa propria
histéria, dos nossos pares,

das familias e o que mais nos
interessa, a crianga na construcao
dos seus pensamentos

enquanto produzem os proprios
conhecimentos como seres
ativos e participantes.

O quintal desse espaco é repleto
de possibilidade de cacar os
achadouros de infancia. Nele as
criangas vivenciam as maiores

emocoes, e experimentam
brincadeiras inventadas,
relembradas ou aprimoradas.
Nesse espaco, respiram,

tomam um solzinho, observam
O seu entorno e a natureza

que ainda temos o privilégio

de contemplar; compartilham
espaco, vivéncias e cuidado.
Experimentam sensacoes e
testam os limites do seu proprio
corpo. Enfrentam desafios e
vibram com cada conquista.

As gargalhadas contagiam, e a
alegria de habitar aquele espaco
é fascinante.

A crianca que consideramos
aqui neste trabalho é “pessoa
de pouca idade, que produz
cultura, € nela produzida, brinca,
aprende, sente, cria, cresce e se
modifica, ao longo do processo
histérico que constitui a vida
humana.” (Kramer; Motta, 2010)
e, dessa forma, considerando
que ela acontece agora,
produtora de conhecimento
enquanto vivencia as mais
diversas possibilidades como
ser social, participante, atua
sobre esse universo de maneira
criativa. A crianga ressignifica o
mundo do adulto, e constrdi o
seu proprio inserido nesse. Por
um olhar mais atento as coisas
desimportantes, as criancas
descobrem um universo pela sua
perspectiva. Assim, entender
quais sao essas perspectivas &
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0 que nos movimenta para uma
pesquisa sobre qual infancia vem
sendo construida 3.

Dessa forma, o trabalho se
desdobrard em torno do que nos
orientam os documentos oficiais
para as praticas na Educacgao
Infantil, do conceito de crianca,

e de como o uso da fotografia
entra como potencial material
metodoldgico das praticas
pedagdgicas.

Em seguida, apresentaremos
como aconteceu a atividade
com o uso da fotografia em uma
turma de pré-escola |, em que
as criancas puderam conhecer
uma camera fotogréfica

digital e manusea-la enquanto
registravam lugares especiais no
EDI que ocupam.

Orientacoes oficiais

Na Educacgdo Infantil, temos
instrumentos para orientar nossa
pratica, que sdo documentos
federais e municipais. Séo
eles: as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educagédo
Infantil (DCNEI), mais
recentemente, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC)

e, atualmente, no Ambito
municipal, o Curriculo Carioca,
que nos apresenta ferramentas
para uma pratica pedagdgica
respeitosa e responsavel.

A crianca, de acordo com as
DCNEls, é caracterizada como:

Sujeito histérico e de

direitos que, nas interacdes,
relagbes e praticas cotidianas
que vivencia, constrdi sua
identidade pessoal e coletiva,
brinca, imagina, fantasia,
deseja, aprende, observa,

experimenta, narra, questiona
e constrdi sentidos sobre

a natureza e a sociedade,
produzindo cultura. (Brasil,
2010, p. 12)

Portanto, a crianca, como sujeito
histérico e dialdgico, constrdi,
através de suas relacdes, sua
identidade e, por meio da
brincadeira, experimenta e
constroi hipdteses sobre a vida e
o mundo por meio dos sentidos,
produzindo conhecimento e
cultura. Sobre curriculo este
mesmo documento diz que é:

Conjunto de praticas

que buscam articular as
experiéncias e os saberes das
criangas com os conhecimentos
que fazem parte do patriménio
cultural, artistico, ambiental,
cientifico e tecnoldégico,

de modo a promover o
desenvolvimento integral

de criancas de 0 a 5 anos de
idade. (Brasil, 2010, p. 12.)

Sobretudo o curriculo deve
propiciar espagos de promocéo
de multiplas experiéncias

por meio das artes, cultura,
ciéncia, tecnologia, ambiente e
diversas formas de promocéo
de conhecimento que cercam
as propostas pedagdgicas
dialogando com o contexto ao
qual cada criancga esta inserida,
promovendo aprendizagens
significativas e uma educagdo
para a diversidade, ciéncia

e tecnologia, capaz de
compreender as criangas como
seres ativos e participativos
desse processo. O desafio é
pensar as formas de sistematizar
esses conhecimentos pelas
experiéncias e experimentagoes
e valoriza-los como legitimos
nesse processo.

A Educacéo Infantil é conhecida
como espaco pensado a partir
das brincadeiras e interacdes,
portanto, ainda que existam
estudos e pesquisas que
qualificam e legitimam as
praticas pedagdgicas para

uma educacéo das criancas

por meios desses eixos
estruturantes, os conceitos de
Educacao Infantil, para aqueles
que nao a pesguisam ou
estejam imersos nesse contexto
de forma reflexiva, precisam ser
defendidos cotidianamente.
Sendo assim, os profissionais
da educacéao precisam ter
consciéncia, aprofundamento
cientifico e seguranca dessa
fungdo da Educacao Infantil, e
de que existe aprendizagem
legitima nas praticas
pedagdgicas por meio das
brincadeiras e interacdes.

As DCNElIs incentivam que as
propostas pedagdgicas devem
respeitar os principios estéticos
que envolvem a sensibilidade,

a criatividade, a ludicidade e

a liberdade de expressdo de
diversas formas e manifestacdes
artisticas e culturais (Brasil,
2010, p.16).

Nesse sentido, ao analisar
todo o contexto da criagdo

de espacos da Educacéo
Infantil, a intencdo é investigar
como o processo de
transformacéo desses espacos
foi se desenhando ao longo da
histéria. A transicao de espagos
de acolhimento para espacos
de producao de conhecimento,
onde o cuidar e o educar estdo
entrelacados.

Como as produgdes de sentido
sdo pensadas? Para as criancas
ou por elas? Como a fotografia
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entra como instrumento de
producdo de memorias e
percepcao de si e do mundo?

E possivel perceber o mundo
sob o olhar da crianca em sua
perspectiva? Como a crianga
enxerga a si, o outro e o mundo?

As criancas enxergam o mundo
sob outra perspectiva, seu
campo de visdo alcanca as
frestas, os formigueiros, o
buraco na parede, o cavalo
que passa do lado de fora,

a plantinha que floresceu, o
detalhe que se perdeu. As
criangas enxergam o mundo
de uma forma particular que a
gente esqueceu que existe.

O olhar da crianga para o mundo
em seus angulos esta ai, a
frente, e acontece diariamente.
Mas a gente nédo vé. O mundo
sob o olhar da crianca, suas
impressoes e expressdes sao
extremamente interessantes.

E preciso ampliar a proposta
pedagdgica, é necessario

ouvir a crianca, acolher suas
experiéncias, suas historias e,
sobretudo, como enxergam a si
e o mundo a sua volta. E como
se as criangas enxergassem

o mundo por uma lupa; a
proporcao nao é a mesma, os
angulos também nao.

O curriculo na Educacéo

Infantil ndo é pensado como

a separacdo e disposicdo de
disciplinas e conteldos, mas
baseado nos eixos estruturantes
de brincadeiras e interacoes,
discutidos desde as DCNEls até
a BNCC.

A Educacédo Infantil é a primeira
etapa do processo de separacdo
entre as criancas e suas familias
quando inseridas nesses
espacos formais de Educacao.
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As primeiras experiéncias,
vivéncias e rupturas estao nessa
etapa e, sobre isso, precisamos
pensar Como esses espacos
sdo capazes de considerar

esse sujeito historico, cultural,
social, dotado de vivéncias e
expectativas no processo de
planejamento curricular. Sendo
o planejamento um ato politico,
portanto, deve incluir, em sua
deciséo, aqueles que mais sdo
impactados por ele.

A BNCC propde que, dentro dos
eixos de brincadeiras e interacdes
trazidos anteriormente pelas
DCNEls, estdo os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento,
que sdo: conviver, brincar,
participar, explorar, expressar e
conhecer-se. Destaco, aqui, dois
desses direitos que diz que a
crianca deve:

Participar ativamente, com
adultos e outras criancas, tanto
do planejamento da gestao

da escola e das atividades
propostas pelo educador
quanto da realizacdo das
atividades da vida cotidiana,
tais como a escolha das
brincadeiras, dos materiais e
dos ambientes, desenvolvendo
diferentes linguagens e
elaborando conhecimentos,
decidindo e se posicionando
(Brasil, 2018, p. 38)

Observa-se, desse modo, que
o planejamento das atividades
propostas dentro de espacos
de Educacio Infantil deve
considerar a crianga como
sujeito ativo nas escolhas e
decisdes dos conhecimentos
produzidos de forma
intencional ou n3o. E o direito
de "expressar, como sujeito
dialégico, criativo e sensivel,

suas necessidades, emocdes,
sentimentos, duvidas, hipbteses,
descobertas, opinides,
questionamentos, por meio de
diferentes linguagens.” (Brasil,
2018, p. 38) corrobora para que
isso seja garantido.

A participagao da crianga no
processo de escolha e decisdo
sobre o planejamento das
atividades, sua contribuicdo no
seu processo de aprendizagem
como sujeito criativo e
participativo, dialégico e
reflexivo é fonte de pesquisa e
faz parte das orientagbes em
documentos oficiais e federais
sobre essa etapa da Educacgao
Bésica. Contudo, a definicdo

e planejamento das praticas
pedagdgicas ainda privilegiam
as perspectivas adultocéntricas.

Dessa forma, apresentaremos,
a seguir, como o registro
fotogréfico entra nessa
perspectiva ética, estética e
colaborativa de uma prética
horizontalizada do didlogo
entre adultos e criancas nas
produgdes cotidianas de
conhecimento.

Enunciado das criancas da
pré-escola pela semiética
da imagem fotografica:

O que dizem as criancas
da pré-escola sobre seu
espaco escolar.

“Dificil fotografar o siléncio.
Entretanto tentei. Eu conto:
Madrugada a minha aldeia
estava morta. Nao se ouvia
um barulho, ninguém passava
entre as casas. Eu estava
saindo de uma festa. Eram
quase quatro da manha. la o
Siléncio pela rua carregando
um bébado. Preparei minha
maquina. O siléncio era um
carregador? Estava carregando
o bébado. Fotografei esse
carregador. Tive outras visdes
naquela madrugada.

Preparei minha maquina de
novo. Tinha um perfume

de jasmim no beiral de

um sobrado. Fotografei o
perfume. [...]. Vi ainda um
azul-perdao no olho de um
mendigo. Fotografei o perdao.
Olhei uma paisagem velha

a desabar sobre uma casa.
Fotografei o sobre. Foi dificil
fotografar o sobre. Por fim eu
enxerguei a Nuvem de calca.
Representou para mim que
ela andava na aldeia de bracos
com Maiakovski - seu criador.
Fotografei a Nuvem de calca e
o poeta. Ninguém outro poeta
no mundo faria uma roupa mais
justa para cobrir a sua noiva. A
foto saiu legal.”

(Manoel de Barros)

O entendimento sobre imagem
e fotografia, tal qual se apresenta
neste trabalho, apoia- se tedrico-
metodologicamente nos
conceitos de Barthes (1984)

e Benjamin (1994).

Barthes, estudioso do sentido
e significado da imagem pela

fotografia, nos apresenta
valiosa observacgao sobre
caracteristicas técnicas e sua
relacdo e experiéncia com

a fotografia através de suas
narrativas. Ele a divide em dois
campos, chama de Studium

e Punctum. Na primeira,
Studium, pode representar

a realidade como ela é,
representacao real de algo a
partir do evento que cativa

o observador. Punctum traz
elementos que nos fazem
imaginar outras possibilidades,
a pensar sobre, viajar em sua
composicdo e indagar suas
nuances; fazer com que quem
observa saia da imagem para
imergir em pensamentos de
outras possibilidades a partir
de seus detalhes. O que se
imagina, ao observar a foto,

é subjetivo, vem carregado

de um olhar que remete as
memorias e experiéncias

que despertam algum
sentimento, conhecimento

ou questionamento. Mas,
também, a fotografia pode néo
representar significado a quem
olha, apenas a representacao
real de algum objeto,
paisagem ou alguém.

Benjamin (1994, p. 94) nos diz
que a fotografia representa,
sobretudo, as caracteristicas do
que é observado e do que os
afetos daqueles fotografados,
mas, ao mesmo tempo, revela
aspectos do mundo observavel
que, se ndo fosse o seu registro,
ficariam ocultos. A capacidade
de registrar as coisas minuUsculas
e significativas pode despertar
interesse para os “sonhos
diurnos” e que “a diferenca
entre a técnica e a magia € uma
variavel totalmente histérica.”
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Pela primeira vez no processo
de reprodugao da imagem,
a mao foi liberada das

responsabilidades artisticas
mais importantes, que agora
cabiam unicamente ao olho.
Como o olho apreende

mais depressa do que a
méao desenha, o processo
de reproducao das imagens
experimentou tal aceleragao
que comegou a situar-se no
mesmo nivel que a palavra
oral (Benjamin, 1994, p.167).

Marcado como caracteristica
da contemporaneidade, a
velocidade com que as coisas
acontecem tal qual a palavra
falada, o registro fotografico
apresenta-se como possibilidade
de registrar o acontecimento
irrepetivel tal como aconteceu.
A fotografia é a representacdo
fiel do evento que se revela ao
olho humano, capturado em
milésimos de segundos.
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Para ambos os autores, a
fotografia marca além da
subjetividade daquele que
apertou o botdo, captura

a imagem ou a observa. A
fotografia marca o tempo
histérico daquilo que aconteceu,
pois é a representacéo real

do evento em um momento
histérico e a partir de
caracteristicas culturais. Ela
apresenta concepgdes historicas
da época capturada, marcando
suas caracteristicas do momento
em que se produziu. Também é
atual quando se compara com

o momento em que se analisa e
observa, assim como possibilita
compreender outras culturas.
Ela é ferramenta que conecta
individuos em momentos
distintos, ela é atual e antiga ao
mesmo tempo. Ao fotografar o
sujeito que observa o evento,
tem uma intencionalidade ao
capturar, e faz o registro de
elementos que porventura

nem tenha sido percebido

no ato, mas materializado ali
naquela imagem. Ao observar,

é possivel fazer uma analise

do fato ocorrido, e possibilita

o observador fazer um
contraponto do acontecido com
o momento atual.

A fotografia apresenta-se com
possibilidade artistica de captura
do evento com possibilidades do
olhar sensivel de quem a captura
em angulos e perspectivas
diferentes. Assim, num jogo

de luz e sombra, distorcdo de
angulos e velocidade da captura
pode trazer elementos que
misturam o imaginario com

a realidade. Quem a observa
pode ndo saber a intencdo do
sujeito responsavel pelo ato,

mas a imagem é capaz de fazer
transportar no tempo, rememorar
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situacoes e até sentimentos.

No contexto escolar, a fotografia
pode ser utilizada como registro
de acontecimentos, atividades

e memoria construida como
patrimonio escolar. Nesta
pesquisa, a proposta é subverter
a logica da fotografia como
mero registro de atividades

ou eventos. Por isso, sera
apresentada a potencialidade
do registro fotogréfico como
metodologia de trabalho com
as criancas.

A seguir, relataremos o trabalho
desenvolvido pela professora da
turma de pré-escola I, Viviane',
que acolheu a proposta do uso
de equipamento fotogréfico

no cotidiano como forma de
registrar os acontecimentos
enguanto as criangas brincavam
no quintal do EDI.

A atividade proposta foi a de
que as criancas utilizassem a
camera fotografica digital para
registrar o que mais gostavam
de fazer enquanto estavam no
quintal do EDI.

A principio, o equipamento

foi apresentado, e as criancas
j& o reconheceram como uma
maquina de tirar foto. Apesar
de estarmos numa era de uso
do celular para essa finalidade
no registro do cotidiano,

as criangas demonstraram
habilidade em manusear e
nomear o equipamento.

Elas puderam escolher e
utilizar como quisessem nos
espacos que quisessem. Os
interésses perpassaram o

1 Professora de Educac3o Infantil da
Rede Municipal de Educagao do municipio
do Rio de Janeiro desde 2020. Possui
graduagdo em Matematica e pds-graduagdo
em Ensino Lddico.

morrinho (famoso e tdo amado
pelas criancas), as arvores,

o parquinho, o colorido que
chamou atencéo, o passarinho
que pousou bem na hora sobre
o olhar atento, os amigos que
tanto tém afeto e até a lua que
apareceu num dia ensolarado.
O que sentiram na hora talvez
nunca consigamos tocar ou
entender, mas, ao observar os
registros realizados, podemos
perceber que ndo existia

ali uma preocupacgdo com a
estética da imagem, tampouco
técnicas de fotografia.

Eternizaram, em imagem, o
evento irrepetivel. O passarinho
(aquele especificamente) nunca
mais pousard no mesmo lugar,
com a mesma iluminagéo.
Aquele instante ndo volta e, ndo
fosse pela imagem capturada,
ndo teriamos a possibilidade de
contemplar para onde o olhar
da crianca se volta ao observar
seus espagos ocupados. A lua,
ndo fosse pelo registro do Felipe?,
talvez ndo seria percebida naquele
dia. Um dia ensolarado com uma
lua no meio, meio apagada quase
que imperceptivel, ndo fosse a
sensibilidade de quem a capturou.

As criangas percebem o mundo
por outro angulo, por outra
perspectiva. Quantas vezes

nos identificamos surpresos, ao
retornar a espacos vividos na
infancia, por ndo reconhecé-
los mais? "Parecia tdo maior
quando eu era crianca”.

Ao finalizar a atividade, a
professora Viviane as convidou a
fazer uma reflexdo sobre o que
sentiram enquanto fotografavam
os espacos e amigos. Elas

2  Os nomes das criangas utilizados neste
artigo sdo nomes ficticios.

chegaram a conclusao de que
“foi especial porque algumas
pessoas tiraram foto da lua,
outras do passarinho, outras das
outras pessoas, do morrinho

e do parquinho” (registro do
diario de campo da professora).

As criangas precisam ter seus
enunciados preservados e
valorizados, pois se expressam
através da linguagem, seja oral,

escrita, corporal ou pela fotografia.

As fotografias, que seguem
anexadas ao trabalho,
mostram que os angulos ndo
seguiram padrdes estéticos
e nem técnicas fotogréficas.
Conseguimos perceber que
as configuragdes das imagens
nos convidam pensar a
intencionalidade do que se
registra por quem o registra
no instante. Nao precisamos
de respostas, basta estarmos

atentos as expressdes de
nossas criancas e respeita-las
enquanto seres produtores de
conhecimento.

Consideragoes finais

Assim como Manoel de Barros,
em seus poemas, nos convida
a passear por suas narrativas
da infancia vivida pelas coisas
desimportantes, hoje o
convite é olhar para as coisas
desimportantes do cotidiano
na préatica pedagdgica.

Pensar em Educacgéo Infantil
requer novos olhares, atentos,
ao que se apresenta como
demanda. As criangas estao
vivendo nesses contextos

e refletem sobre eles; sdo
participativos e cheios de
energia e questdes. Percebem
o mundo de um jeito particular,
interessante e sob novas
perspectivas. A fotografia

faz parte desse cotidiano da
contemporaneidade com
frequéncia. O acesso aos
mecanismos do registro
fotogréfico estd mais préximo
dessas criangas, e faz parte
do cotidiano das familias e
das criancgas. A fotografia

é instrumento de registro,
memoria e também de
construcdo de identidade,
afeto, lembrancas, sentimento
e conhecimento.

Sendo assim, a fotografia
representa a “morte” do evento
e, ainda, a sua imortalidade.

A fotografia revela a conexdo
com a imagem capturada

que pode ou ndo representar
significado, capaz de produzir
sensacoes, sentimentos que
passam pelos sentidos na
producdo de conhecimento.

Pensando nisso, proponho
pensar fora da caixa sobre a
Educacao Infantil, sobretudo
sobre as préaticas nas turmas
pré-escolares numa perspectiva
de libertagdo dos seus corpos
para uma vivéncia dos eventos/
acontecimentos no cotidiano
com potencialidade, produzindo
conhecimento junto com seus
pares e adultos numa relagdo
horizontal do didlogo.

Proponho pensar a fotografia
instrumentalizadora dessa
curiosidade das criancgas, que
produzem registros daquilo
que so pode ser visto por
elas, em seus angulos e
perspectivas, com seus olhares
desbravadores e encantados
de quem se interessa pelos
detalhes escondidos dos
adultos desacreditados que
nos tornamos.
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5

“Foi legal e divertido”
“Foi divertido porque a gente tirou foto e brincou” (Thais). Fotografou a arvore |4 no alto do morrinho (Leonardo). "Foi 6timo” (Luan). “Eu gostei, foi bom” (Juliana).

Ay e

“Tirei foto da &rvore porque acho bonita” (Amanda).

“Eu tirei foto do morrinho porque gosto de brincar nele” “Tirei foto dos amigos porque gosto de brincar com eles”
(Nathalia). (Sara).
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CYBERBULLYING:
guando o perigo
ultrapassa os

Muros da escola

O presente artigo possui como escopo discorrer sobre a
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por praticas de bullying e cyberbullying na escola e na
sociedade. Enfatiza a troca de conhecimentos inerentes ao
ethos educacional e a sua contribui¢do para o sucesso dos
processos de ensino e aprendizagem. Destaca a relevancia
do didlogo, no cotidiano escolar, para a constituicado de uma
sociedade mais justa e igualitaria. Conclui que o respeito a
diversidade, afeto as praticas educacionais, consiste em uma
das alternativas para a superagdo de um mundo de exclusdo
e, consequentemente, de tristezas e desencantos.
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Introducao

"As versdes emancipatorias
do multiculturalismo baseiam-
se no reconhecimento da
diferenca e do direito a
diferenca e da coexisténcia ou
construcédo de uma vida em
comum além de diferencas de
varios tipos”.

(Boaventura de Sousa Santos)

despontam questdes como:
o 6dio na internet (ofensas
comuns x discursos de édio);
problemas ao compartilhar
imagens de forma segura;
inseguranca e riscos com a
questdo da intimidade na
internet; superexposicdo da
imagem, dentre outros, assim
como surge o cyberbullying e
suas particularidades. Dessa

das pessoas, ameacas e
superexposicao de dados, e
a fim de se preservar a saude
fisica e emocional de todos.

As relacoes permeadas
pelas novas tecnologias
no mundo contemporaneo

"Trocava toda a minha

forma, ressaltamos a relevancia
da protegdo dos dados

na internet, para uma boa
convivéncia em rede.

tecnologia por uma tarde
com Sécrates.”
(Steve Jobs)

Nos Ultimos anos, com o
advento das Novas Tecnologias
da Informacéo e Comunicacéo
(NTICs) nota-se uma ampliacdo
da proximidade entre as
pessoas. Permeada, sobretudo,
pela reducdo das nocdes de
espacgo e tempo, que esses
artefatos potencializam.
Surgem aparatos, como:
computadores, notebooks,
tablets, smartphones, iPhone,
iPad etc. O mundo mudou e,
com isso, a geografia mundial,
antes "estética”, cede lugar ao
convivio e as diversas formas
de contatos e acessos virtuais
dindmicos. Na internet, as
pessoas conversam, ouvem
musicas, trocam informacdes,
se associam em grupos por
afinidades, fazem compras,
estudam, fazem cursos, buscam
experiéncias diversas etc.
Atrelado a todo esse movimento
da cibercultura', observa-se

o surgimento de inUmeros
problemas acoplados as diversas
formas de se comunicar no
ambiente virtual.

O desafio da educacéo

atual recai, sobretudo, na
questdo da cybersecurity?, de
modo a evitar a exploracdes

Nos ultimos anos, a tecnologia
passou a ser um dos temas mais
estudados. Buscar compreender
como as tecnologias auxiliam

E interessante elucidar que, em
conjunto aos limites e desafios
relativos a cibercultura, se

1 Segundo Lévy (1999, p.260), a
Cibercultura consiste em todos os 2 Cybersecurity ou seguranca da
acontecimentos relativos as a¢des e informagdo envolve todas as agdes
préticas desenvolvidas entre as pessoas com o objetivo de tornar os ambientes
na rede mundial de computadores. virtuais seguros.
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o homem, em sua vida,
constitui um dos objetos
desses estudos, considerando
que "a tecnologia é uma das
caracteristicas que definem

a natureza humana: Sua
historia se estende por todo
o decorrer da evolucdo do ser
humano.” (Capra, 2002, p.97).
Desde os primeiros utensilios
criados para auxiliar o homem
até os cabos de fibra dética,
tudo é tecnologia, que acirra
arelacdo do homem com a
sociedade. Frente a essa “nova
compreensao da vida [...]"
(Capra, 2002, p.97), explicita
que as novas tecnologias
acabam potencializando uma
nova estrutura social, pois,
através dela, se estabelece
uma dindmica de rede em
ambito mundial uma vez que
as barreiras do tempo e do
espacgo deixam de existir
simbolicamente (Serpa, 2004).
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Tendo em vista o surgimento
de uma nova configuragdo
social a partir da instituicdo do
ciberespaco como ambiente
comunicacional, é preciso
também pensar em uma
ressignificagcdo dos processos
educacionais a partir do

potencial das novas tecnologias.

Este trabalho tem o intuito

de discorrer sobre o lado
obscuro da tecnologia,

nos meios escolares,
consubstanciado pelo bullying
e pelo seu desdobramento,

o cyberbullying.

Bullying e cyberbullying:
conceitos

“[...] a qualidade da educacdo
€ um conceito em evolugao
e como tal varia no tempo

e no espaco, dependendo
fortemente do local de onde
se fala e principalmente de
quem s3o seus defensores,
nesses casos os educadores,
onde com suas reflexdes
podem contribuir para um
ensino com qualidade [...]."
(Arroyo)

O termo bullying consiste em
um comportamento consciente,
intencional, deliberado, hostil
e sistematico de uma ou mais
pessoas, cuja intengao é atingir
ou enfraquecer uma terceira
pessoa. Sua investigacado
inicial data da década de

70, com os estudos de Dan
Olweus, na Universidade de
Bergen — Noruega, onde este
publicou os resultados de

sua pesquisa inicial no livro:
Aggression in the Schools:
Bulliesand Whipping Boys
(1978). Tal pesquisa contribuiu
para o desenvolvimento de
uma campanha antibullying em
escolas norueguesas, em 1983,
apdbs a ocorréncia de trés casos
desse género.

O programa antibullying de
Olweus, a partir de 1990, foi
adaptado e serviu de modelo
para escolas de vérios paises,
como nos Estados Unidos
(EUA). Seu paradigma se tornou
referéncia, principalmente,

na contribuicdo a construcao
de um ambiente escolar

mais seguro e propicio

a aprendizagem. Para o
pesquisador, a eficiéncia de
um programa antibullying,

no espago escolar, esta na
parceria entre toda comunidade
escolar, no monitoramento e
acompanhamento dos alunos,
dentro e fora da sala de aula.
E, também, na importéncia da
intervencdo particular, no caso
dos agressores.

Com o advento das NTICs
na sociedade, o bullying

se transforma e cede lugar
ao cyberbullying, sendo
conceituado por muitos
autores, como um tipo de
bullying que ocorre por meio
de ferramentas digitais.

De acordo com Santana
(2013, p. 15)

A palavra bullying, da

lingua inglesa, é derivada

do substantivo bully, que
significa, nesse contexto,
agressor, e do verbo to

bully, que significa maltratar
alguém, principalmente quem
é mais fraco. Em portugués, a
palavra que mais se aproxima
dessas é o verbo “bulir”, que

significa aborrecer, incomodar.

Portanto, por ndo haver uma
traducdo precisa, usa-se o
termo bullying no Brasil, bem
como em quase todos os
outros paises preocupados
com este tipo de violéncia.

Nesse sentido, o bullying
consiste em uma agressao
repetitiva, que ocorre em

varias faixas etéarias, em

escolas particulares e publicas,
caracterizadas por intimidagdes,
agressoes fisicas, ameacas,
roubo, difamacdes, exclusdo
social etc.

As pessoas que sdo alvo do
bullying sdo as que estdo

além dos padrdes aceitos pela
maioria da sociedade, como:
sujeitos baixos, altos, magros,
gordos etc., ou, ainda, aqueles

que se destacam pela beleza ou

inteligéncia, sendo hostilizados
por despertarem inveja.
(Maldonado, 2011, p .8)

O cyberbullying constitui uma
ameaga, que surge através

da internet, onde os perfis

de vitima e agressor sdo

mais propensos de serem
alternados e modificados. E
h&, também, o quesito rapidez
e velocidade na propagacéo
da mensagem e troca de
informacao, que contribui para

o0 aumento da intensidade e
gravidade do problema.

De acordo com Maldonado
(2011, p.62):

O Cyberbullying caracteriza-
se por ataques usando
mensagens de texto de celular,
cameras, ou o computador por
meio de redes sociais, sites de
video, e- mails com o objetivo
de depreciar, humilhar, difamar,
fazer ameacas e aterrorizar
uma pessoa ou um grupo
escolhido como alvo.

Ainda sobre o perfil do agressor,
a questdo do anonimato merece
ser enfatizada pois, segundo
Maldonado (2011, p.63): “No
ataque presencial, o autor é
conhecido; no cyberbullying,
pode acontecer que o agressor
nunca esteja No mesmo espago
fisico que sua vitima e consiga
permanecer andnimo por muito
tempo, atacando em momentos
inesperados.”

Assim, a violéncia, nos
casos de cyberbullying, é
muito mais cruel e dréstica,
e sua abrangéncia é mais
ampla e desesperadora.

Principalmente em virtude de
sua propagacao rapida e por
conta do anonimato. Como
caracteristicas do cyberbullying,
predominam as a¢des e
“brincadeiras” de mau gosto
referentes a etnia, orientacdo
sexual, género, condicdes
financeiras, origem geografica
etc. por meio da internet.

Sobre essa perspectiva,
Maldonado (2011, p. 66) nos
alerta que:

Educadores e pais precisam
se unir para transmitir a
criancgas e adolescentes os
fundamentos do uso saudavel
e responsavel dos crescentes
recursos da tecnologia, bem
como alerta-los claramente
sobre os perigos que rondam
os sites de relacionamento e
os jogos interativos. Expor
fotos, exibir-se pela webcam,
fornecer dados e detalhes

da vida pessoal aumenta
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significativamente o risco de
ser trapaceado... Muitos que
fingem ser “amigos virtuais”
sdo criminosos que sabem
seduzir, envolver e encantar
as vitimas.

Nessa dtica, convém esclarecer
que muitas criangas e jovens
nao sabem que cyberbullying
é crime. Frisa-se que a punigao
para o agressor, de crimes
cibernéticos, é a mesma de um
crime presencial.

Consideragoes finais

Enquanto educadora, a
intencado que se pde é buscar
pontes que alicercem a
construcdo de uma sociedade
mais justa, que minimize
preconceitos e esteja, a favor,
do bem comum e da vida.

Sabe-se que a escola, por si

sO, nao se constitui como a
redentora de todos os males
sociais. No entanto, ela ndo
pode se eximir da parte que lhe
cabe, que é a transformacao de
individuos a partir do estimulo,
do didlogo e conhecimento

dos valores socialmente
arquitetados e acumulados.

Torna-se conveniente
enfatizar que os alunos da
contemporaneidade requerem
novas maneiras de adquirir
conhecimento ja que estao
imersos em um mundo

cada vez mais tecnoldgico,
dindmico e flexivel.

Sendo assim, o professor do
século XX| deve estimular a
criacdo do conhecimento, ndo
sendo mais um transferidor
deste, como se via na educacéo
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bancéria de Paulo Freire.
Nessa contemporaneidade,

o docente aparece como um
mediador, um facilitador da
aprendizagem, que deve ser
estimulada, sobretudo, a partir
da interacdo entre os pares.

Dessa forma, a escola do

século XXI deve estar atrelada

ao desenvolvimento de

praticas pedagdgicas voltadas
para o didlogo, sobretudo,

em detrimento dos perigos

e ameacas que as NTICs
apresentam como riscos aos seus
usuarios. Nesse sentido, urge
que a escola e os educadores
sejam mediadores de um saber
que oriente os educandos sobre
o lado sombrio da internet,
buscando, assim, pontes e
caminhos para o engendramento
de uma educacéo voltada

para a cultura da paz para
reduzir as praticas de bullying

e cyberbullying nas escolas e,
consequentemente, no mundo
contemporaneo. A educagao
deve se fundamentar na
interpretacdo do impacto dessas
praticas na vida dos estudantes,

principalmente na orientacédo

de seus projetos de vida, nas
suas respectivas constru¢des de
identidades e na contribuicado

a formacdo de uma sociedade
mais igualitaria, harménica, digna
e justa para todos.
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CONTO/ALUNO

.

INVERNO

NUCLEAR

: 7 dezessete anos, a humanidade conseguiu ir a'Marte.
a Porém, ao retornarem, algo terrivel aconteceu: o .

foguet? atingiu uma parte fragil do planeta Terra.
Es.sa parte fez um tremor gigantesco, que fez todas as usinas '
nucleares do mundo serem destruidas, assim, iniciando un inverno
nuclear que atingiu o globo quase por completo, destruindo tudo e
matando bilhares.

Cerca de um bilhdo, quatrocentos e sete milhdes de pessoas
continuam vivas. A maior parte dessa populacdo se mudou para

a América do Sul. A menor parte foi ou j& estava no continente
africano que ja nao era mais o mesmo. Os animais e as pessoas ja
ndo eram mais os mesmos. Os animais se agrupa¥am em bandos

de diferentes espécies, sejam carnivoros, herbivoros, seja onivoros;
todos andavam juntos a procura de comida e agua. Alguns até
morrigm-nesse processo. Quanto aos seres humanos, bem... cerca

de 70% da populacéo africana morreu com o estrondo ou com a

falta de alimento e de dgua. J&4 na América do Sul, a situacdo estava
melhor, gracas a agricultura em alta e a enorme fonte desdgua doce
proveniente do rio Amazonas. Assim, com a excegao de alguns paises
pertencentes ao Reino Unido, como: Ilhas Malvinas, Gedrgia do Sul e
Sandwich do Sul, os paises da América do Sul resolveram se unir para
formar um sé pais denominado Unidd das Nagdes Sul-Americanas
(UNASUL). Esta tornou-se a poténcia mais poderosa do mundo
inteiro, distribuindo suprimentos para todo o globo.

A partir desse ponto, a histéria sera narrada do ponto de vista de
Miguel, um jovem inventor de vinte e um anos de idade, que ja havia
sido premiado trés vezes por suas invencdes e suas ideias brilhantes:

Diainte e sete. A viagem para o Sul esta cada vez mais dificil.
A dgua esta ficando escassa,’a comida esta acabando e o Sol ndo
aparece ha trés semanas. O ar esta muito dificil de ser respirado.
Minha mascara-de gés rasgou ha dois dias e meus aparelhos se
danificaram.

— Eu_espero que consiga achar algumas sucatas para que eu
possa fazer alguma maquina para filtrar agua. — Disse Miguel
enquanto anotava suas palavras em seu diario.




— Eil — Disse uma voz feminina atras de Miguel.
— Que susto! Ainda bem que é sé vocé, Ana.
— Vocé ia me deixar sozinha aqui?

— Néo, apenas quando a situagdo ficar critica, eu terei de recorrer ao
ato de canibalismo.

— Credo! — exclamou Ana enojada e apavorada.

— Mas é verdade.

— Se vocé me devorar, ndo vai mais ter ninguém para sucatas achar.
— Vocé conseguiu?

— Sim.

—lsso! Agora, finalmente, poderemos ter dgua potével!

— E depois disso, a Unica preocupacéo vai ser a comida.

Ficamos superanimados. Montei a méaquina e vi quantas sucatas de
computador Ana conseguiu encontrar e percebi o quéo Util € minha
parceira.

— Pronto!

Mal finalizei a maquina e pedi a Ana seu cantil de dgua do mar:

— Enté&o, é sé colocar a dgua nessa maquina e ela se purifica?
— Basicamente isso.

— Que legal!

— Valeu.

Entdo, coloquei a &gua na maquina e torci para que funcionasse. E
funcionou!

— Ai, meu Deus! N&o acredito que funcionou!

— Conseguimos! Nés nunca mais vamos precisar procurar agua limpa.
Estava tao dificil...

— Realmente.
— Olha, ta ficando tarde. Vamos montar as barracas onde?

Olhando ao redor, vi um terreno abandonado com alguns muros e um
portdo de ferro.

— Que tal aquele terreno?
— Pode ser.

Porém, para nosso azar, ao chegarmos até o grande portéo de ferro do
terreno, este estava trancado.

— Drogal!

— Calma. Vocé tem um clipe de papel?

— Sim.

— Me da ele aqui.

— Ok, pega a.

Ana pega o clipe de papel e enfia no cadeado e consegue abrir o
grande portdo de ferro.

— Boa, Anal!

— Obrigada, Miguel.

— De nada. .

Entramos no terreno e tiramos as barracas do carrinho de méo. o N
— Deixa que eu monto, Miguel.
— Tem certeza, Ana?

— Sim, pode deixar!

— Ok, entéo!

— Ah, sim, vocé era escoteira, né?

— Sim.

Ana fez parte de um grupo de escoteiras. Sendo uma das melhores,
teve sempre muito destaque. Uma de suas caracteristicas era a sua calma,
que sempre me contagiava me deixando mais calmo e paciente.

— Prontinho!

— Nossa! Que rapidez!

— Que nada...

— E sério.

— Ah, obrigada.

— De nada.

— Répido! Vamos dormir logo.

— Sim, sim j& estou indo!

Fomos dormir, mas, de madrugada, ouvimos alguns barulhos
estranhos fora da barraca e Ana ficou assustada e me chamou:

— Miguel...

— O, Ana...

— Vocé ta ouvindo esse barulho?

— Sim.

— O que deve ser?

— Né&o sei, amanha eu vejo.

Assim, voltamos a dormir. Na manha seguinte, acordei ansioso para
investigar o tal barulho:

— Onde que vocé ouviu o barulho, Ana?
— Perto da parte esquerda do muro.
— Ok.

Andei com o coracdo batendo forte, embebido em adrenalina a
medida que me aproximava da parte esquerda do muro e ouvia barulhos
estranhos vindos de uma parte com algumas telhas que estavam cada vez
mais altos:

— Quem esta ai?

Ninguém responde.

— N3&o vou falar de novo. Quem esté ai?

Saindo das telhas, um animal surge. Um cachorro.
— E sé um cachorro. — Suspira Miguel aliviado.
— Miguel?

— O, Ana.

— Ja descobriu o que era?
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— Sim! Vem aqui ver.

— Ja vou!

— E, entdo, o que vocé em... Meu Deus! Um cachorrinho!
— Era ele que estava fazendo aqueles barulhos ontem.
— Nés podemos ficar com ele? Por favor!

— Néo vejo por que nao!

— Eba!

— Calma, calma. Que nome vocé vai dar pra ele?

— Que tal Spring?

— Bem-vindo a familia, Spring!

Apds comermos um coelho cagado pelo novo membro, ganhei mais

energia para procurar materiais para a construgao da base. Mas antes
mesmo de me levantar, Spring comecou a latir insistentemente. Como ele

estava afastado, corremos até ele, desviando das ruinas tomadas pelo mato.

Encontramos uma estrutura destruida, ndo muito diferente do restante do
lugar. Um barulho de lataria pesada se arrastando nos surpreende e, num
extinto de defesa, peguei Ana e Spring e mergulhamos para dentro do
sinistro lugar procurando um canto para nos escondermos, enquanto o
barulho de lataria se aproximava mais e mais.

— O container. — Sugeriu Ana.

— Né&o deixe Spring latir e ndo faga barulho pra sabe-la-o-qué néo vir
atrés da gente. — Adverti.

Aqueles minutos pareciam eternos. O nivel de tensdo era tao alto que
eu sentia meu peito vibrar a cada batida rapida e forte do meu coracéo.
Ana suava a ponto de molhar a gola da roupa. Finalmente, o barulho
pouco a pouco vai diminuindo e, na primeira oportunidade, saimos de la.
Caminhamos de volta a base e dormimos de tanto cansaco.

No dia seguinte, ja descansados, nos preparamos para seguir rumo a
América do Sul. Antes, nos agasalhamos e saimos para procurar algumas
pecas de veiculos. Minha intengdo era montar um caminhdo, para isso,
calculei que seriam necessarias por volta de 400 pegas. Confesso estava
ficando um pouco desmotivado quando, de repente, Ana gritou:

— Miguel, tem um depdsito bem ali mais a frente. La deve ter o que
precisamos.

Para nossa sorte, era um pétio de veiculos que se deterioravam ao ar
livre. O caminhdo que eu tinha planejado montar estava estacionado bem
ao final de uma fileira de carros. Tentei ligar, mas ndo deu partida. Nada de
bateria, nem de combustivel. Lembrei dos painéis solares que havia catado
de casas abandonadas e comecei a elaborar um projeto para desenvolver
um caminhdo movido a energia solar. As aulas de engenharia ainda estavam
vivas em minha mente e despertariam o cientista maluco dentro de mim.

Apds quarenta dias trabalhando com ardor, o caminh&o estava pronto.
— Ana, aqui esta a nossa entrada para a América do Sul.

— Finalmente, depois de dezessete longos anos vivendo entre os
escombros do que foi a nacdo mais poderosa do planeta, iremos sair daqui.

Assim, eu, Ana e nosso novo companheiro partimos com a esperanca de
reconstruir o mundo, nosso mundo no paraiso latino.

y
.

ANTIRRACISMO
E INCLUSAO

PRATICAS DE ENSINO Q-

%
%

PARA UMA EVOLUCAO TECNOLOGICA EDUCACIONAL:
VEM QUE A GENTE TE CONTA!

Desde a virada do século, o mundo vem passando por uma evolugao tecnoldgica.

Tal mudanca atravessa todas as nossas relacdes sociais: nossas casas, nossos

locais de trabalho, nossos encontros e, principalmente, nossas escolas. O chao
da escola é, por assim dizer, o espelho de tudo que a sociedade mundial vive.
As tecnologias e seus fios conectados adentram a escola e buscam a energia
de seus discentes e docentes rumo a uma nova era educacional.
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A partir de geragdes nascidas
e conectadas aos dispositivos
tecnolégicos, ndo ha mais
possibilidade de uma “educacéo
bancéria” (tdo criticada por
Paulo Freire), onde passamos
o dia enchendo os quadros
de escritas e “depositando”
conhecimentos nas “cabecas”
dos estudantes. A troca de
energia precisa ser uma via
de mao dupla, e o uso da
tecnologia, nas escolas, é um
dos caminhos a seguir.

Vale relembrar que, no ano

de 2020, houve uma situagao
emergencial: o ensino remoto
passou a ser uma realidade
presente na vida dos estudantes.
A pandemia nos trouxe a
necessidade de reinventar as
formas de ensinar, principalmente
no que tange a via tecnoldgica.
No entanto, em especial no nosso
pais, sabe-se que a inclusédo
digital ainda ndo alcangou todas
as classes socias, pois muitos ndo
tém as condicbes necessarias para
ingressar no universo cibercultural
com finalidades educacionais,
profissionais e culturais.

Apesar da inclusdo digital

ndo ter chegado para todos,
considerando as enormes
desigualdades sociais que
dividem o nosso pais, as
ferramentas digitais passaram

a ser de relevancia crucial para
a manutencéo de um vinculo
entre os estudantes e a escola.
No contexto da pandemia,

os profissionais de educacao
precisaram aprender a utilizé-las
com certa destreza. Boa parte
das escolas publicas, hoje, tem
ao Menos O acesso a internet
e/ou uma sala com acesso a
internet e uma televisdo. E fato:
precisamos de muito mais!
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Contudo, internet e uma tela
podem ser ferramentas para
uma aula critica, de rodas de
debate composta por uma
circularidade (Trindade, 2010)
de estudantes e professores
em busca de um bate-papo
antirracista e inclusivo.

Santos e Santos (2012 p. 4)
apontam para a educacédo em
tempos de cibercultura em

que ocorra “a presenca das
tecnologias digitais em rede”
na produgao de trabalhos
colaborativos e interativos com
a necessaria mediagcao atenta
do professor, estimulando,
orientando e cocriando com

os alunos, em parceria com
professores de outras disciplinas.
Nesse modelo, os alunos
seriam expostos a multiplas
ocorréncias, mobilizando seu
conhecimento prévio, tanto nas
salas de aula presenciais quanto
nas virtuais, de fato modificando
o papel do professor tradicional.
A criacdo do Canal Quer que
eu te conte?, a partir do uso de
smartphones para filmagens

e programas de edi¢do para a
producdo dos curta-metragens,
nos mostrou a possibilidade de:
unir profissionais de diferentes
escolas municipais, outros
formatos de aulas para além

do “cuspe e giz"; além de

ter trazido a possibilidade de
participagdo do corpo discente
(tanto nas aulas online quanto
nas mostras feitas em salas de
aulas) através de debates e
analises criticas.

Quanto aos novos rumos

da educacao, o impacto da
pandemia certamente trouxe
desafios a serem enfrentados
para que a inclusdo digital
se torne uma pauta de

reivindicacdo dos movimentos
sociais e educacionais como
um direito de todos. Uma
verdade incontestével é

que a escola, conforme a
concebemos, ndo pode mais
ser a mesma, enfatizando que
o trabalho do professor nédo
deve seguir sendo precarizado
por conta da tecnologia.

O trio escolar e o
respaldo das leis
educacionais

Sendo a escola um espacgo
multicultural, precisamos levar
em conta as presencas culturais
que se encontram, coabitam

e ndo devem, sob quaisquer
hipoteses, ser desconsideradas
no(s) curriculo(s) possivel(is).

Ao propor uma legislacédo
universalizante, um grande
avanco preconizado pela

Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo, nossa LDB N.°
9394/96, as instituicbes escolares
tém a obrigagdo moral de
complementar seus curriculos
de acordo com suas demandas
locais, inclusive dos alunos
portadores de necessidades
educacionais especiais segundo
a LDB, no artigo 59.

Na mesma década da
implementacdo da LDB,

Nilma Lino Gomes (1999) ja

nos propunha uma pratica
pedagdgica que compreendesse
os multiplos processos culturais
presentes nas inter-relagdes
presentes no(s) cotidiano(s)
escolar(es). E pontuava ainda:
"que enxergue o outro nas
suas semelhancas e diferencas
ndo condiz com praticas
discriminatérias e nem com a

crenga em um padrdo Unico de
comportamento” (Gomes, 1999,
p. 3). Toda essa diversidade
presente no “chdo da escola”
precisa ser contemplada por
nossas praticas, uma vez que,
para a autora:

a diversidade cultural

€ muito mais complexa

e multifacetada do que
pensamos [...] e exige de nds
(professores e sociedade em
geral) um posicionamento
critico e politico e um

olhar mais ampliado que
consiga abarcar os multiplos
recortes de uma realidade
culturalmente diversa (Gomes,

1999, p. 1).

A partir da contribuicdo do
movimento negro educador,
Gomes destaca que, para

se construir um ambiente
escolar digno para as préximas
geragdes, precisamos nos
reeducar para superar o racismo
estrutural que a educacéo
colonial nos deixou, e abarcar
a diversidade presente nos
diferentes cotidianos escolares,
contribuindo para que haja
experiéncias educacionais

mais equitativas e significativas

para todos. Dai a importéncia
da Lei N.° 10.639/2003 (e o
desdobramento desta na Lei
N.° 11.645/2008), pensando nas
oportunidades de expressao

e de liberdade de existir na
multiplicidade dos corpos que
habitam a escola.

Uma proposta
antirracista-inclusiva

em tempos de evolucao
tecnolégica

Decerto o contexto politico

e social atual do Brasil,
atravessado por tensdes
provocadas por um choque

de principios, que envolvem
valores, respeito e toleréancia,
acelerou nosso processo de
amadurecimento quanto a
ideia de implementar um canal
online como uma estratégia de
resisténcia, abarcando teméticas
que sejam pertinentes para
superacgao deste conturbado
momento histérico e social.

Em Racismo Estrutural, Silvio
Luiz de Almeida (2020), nosso
atual Ministro dos Direitos
Humanos, define racismo como
“uma forma sistematica de
discriminacado que tem a raga
como fundamento, e que se
manifesta por meio de praticas
conscientes e inconscientes que
culminam em desvantagens

ou privilégios para individuos,

a depender do grupo racial ao
qual pertencam” (Almeida, 2020,
p. 32). Dentre as trés concepgoes
de racismo analisadas pelo autor,
detemo-nos, aqui, ao conceito
de racismo estrutural por
entender que se trata de algo
além do individual, ou seja, ele
estd presente na construgdo das
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relaces cotidianas e da estrutura
da nossa sociedade. Isso porque
é evidentemente um processo
politico-histérico: “Se o racismo
é inerente a ordem social, a
Unica forma de uma instituicado
combaté-lo (no nosso caso, a
instituicdo escolar) € por meio
da implementacao de préticas
antirracistas efetivas” (Almeida,
2020, p. 48).

Todos estes imbricamentos
(racializagdo, marginalizacgao,
exclusdo etc.) levam a um

-
"

banimento social de determinadas
classes e povos dentro

da sociedade brasileira,
principalmente das populacdes
negras, indigenas e de pessoas
com necessidades especiais.
Assim, acabamos por recorrer
ao conceito de epistemicidio de
Boaventura Sousa Santos (1997),
tdo consistentemente pontuado
por Sueli Carneiro, ao justificar que

Alia-se a este processo

de banimento social a
exclusdo das oportunidades
educacionais, o principal
ativo para a mobilidade social
no pais. Nessa dindmica o
aparelho educacional tem se
constituido, de forma quase
absoluta, para os racialmente
inferiorizados, como fonte
de multiplos processos de
aniquilamento da capacidade
cognitiva e da confianca
intelectual. E fenémeno que
ocorre pelo rebaixamento

da autoestima que o

racismo e a discriminacdo
provocam no cotidiano
escolar; pela negacao aos
negros da condicdo de
sujeitos de conhecimento,
por meio da desvalorizacao,
negacdo ou ocultamento das
contribuicées do Continente
Africano e da diaspora
africana no patriménio
cultural da humanidade;

pela imposicdo do
embranquecimento cultural
e pela producdo do fracasso
e evasdo escolar. A esses
processos denominamos
epistemicidio (Carneiro, 2011,
p.92-93).

Logo, € urgente admitir
simplesmente que muitos
saberes e praticas culturais
foram apagados, mortos
ou aniquilados pela légica

hegemoénica branca colonialista.
Mas de que forma nos,
professores, poderiamos
colaborar? Fazendo

escolhas. Escolhas pensadas,
conscientes e intencionais,

de modo que essa ldgica
hegemoénica seja quebrada

ou enfraquecida. Portanto,
mediante a necessidade de
propostas educacionais que
contemplem a temética, nds,
professores, temos a missdo

de trazer saberes e histérias

de personalidades negras de
longa data ou, até mesmo,
contemporéneas — narrativas
outras sao necessarias e
urgentes. No nosso caso,
focamos em narrativas de
mulheres negras ao longo de
nossos episddios. Contudo

vale dizer: nosso canal estda em
constante processo, e muitos
outros episddios e narrativas sdo
possiveis. Além disso, outros
grupos de professores podem
juntar-se a nds na criagado de
canais (ou na produgdo de curta-
metragens, podcasts etc.) e na
pesquisa de questdes indigenas,
de classe, e relacionadas

ao mundo das criancas/
adolescentes com necessidades
especiais etc.

O projeto trio
interescolar: canal
Quer que eu te conte?

O projeto Trio Interescolar foi
pensado, a principio, para trocas
de préaticas e atividades entre
unidades escolares diferentes

na rede publica de ensino
municipal de anos iniciais,
dialogando, inicialmente,

entre as disciplinas de lingua
portuguesa, lingua inglesa e

artes visuais com a participagao
de professoras lotadas em
diferentes Coordenadorias
Regionais de Educacéo (CRE).
Dessa inspiragao, surge a
nossa proposta de intensificar
o uso das conexdes digitais,
estabelecendo um didlogo
com saberes outros que ndo
costumam estar nos materiais
didaticos regulares, (re)
construindo saberes dentro
de uma proposta pedagdgica
interdisciplinar através das
artes, do seu papel plural e de
multiculturalidade no ensino.

Sendo assim, o projeto Trio
Interescolar utiliza a arte como
fio condutor por ser desafiadora,
contestadora, tendo como um
dos seus principais instrumentos
o préprio ser humano.

Com a pandemia, a palavra-
chave foi reinvencéo e, embora
as dificuldades sejam muitas,

a arte teve e, ainda tem, um
papel fundamental para todos,
por ser dindmica e adaptavel.
Sendo assim, mesmo que as
relagcdes interpessoais sejam
fundamentais dentro do
ambiente educador, tivemos
que nos adaptar, aprender e
pesquisar novas maneiras de
ensinar através das tecnologias
ja que o contexto do isolamento
social antecipou algo que ja
aconteceria posteriormente.
Pudemos observar vérias
possibilidades no ambiente
virtual e digital como, por
exemplo, aulas ao vivo/sincronas,
redes sociais, aplicativos de
edicdo de videos e fotografia,
visitas virtuais as exposicoes e
museus, contacdo de histdrias
com animacao, utilizando

um sem-fim de recursos e
ferramentas disponiveis.

No contexto do periodo de
isolamento social, o maior
obstaculo foi o planejamento
dessas praticas para alunos
sem acesso ao ambiente
digital e tecnolégico. Contudo,
passada a fase critica da
pandemia, decidimos levar o
canal construido para dentro
de nossas escolas. No nosso
caso, € muito gratificante ver as
criangas empolgadas de verem
e/ou ouvirem as vozes de suas
professoras na tela da televisdo
de cada escola.

Com o intuito de tornar esta
proposta mais abrangente e,
portanto, mais inclusiva, em
cumprimento da Lei Brasileira
de Inclusao (LBI), Lei N.°
13.146/2015, contratamos

uma intérprete de Libras para
incorporar as nossas videoaulas
a lingua que privilegia a inclusdo
dos alunos com deficiéncia
auditiva. Além disso, digitamos
e incluimos todo o nosso roteiro
autoral ao sistema de criacdo
de legendas automaticas e

sincronizadas do Youtube,
incluindo os alunos surdos
desconhecedores da Libras.
Como os videos sdo sempre
narrados e, ocasionalmente,
com filmagens, os alunos com
deficiéncia visual tém condicdes
de acompanhar e aprender

boa parte do contetdo
disponibilizado no nosso canal.

Nossa proposta se alinha com
o que propde Djamila Ribeiro
em seu Pequeno Manual
Antirracista, "o antirracismo

Foto 1 - Professoras-produtoras do Quer que eu te conte?

Fonte: Acervo pessoal da autora.
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Foto 2 - Episédio piloto A sabedoria dos griés

A sabedoria dos
rios

SEMANA DA ALFABETIZACAO

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=dvHWY0zVs8|

é uma luta de todos e todas”
(2019, p. 15). Justamente por
isso, os temas de cada video sdo
pensados para uma educagao
feminista e antirracista,
respeitando nossa diversidade
étnico-racial, escolhendo tanto
personalidades da atualidade
quanto aquelas que sofreram
um apagamento historico.

Ha, ainda, reconhecimento

e valorizacdo das varias
manifestacdes e segmentos

da sociedade, tais como,
literatura, musica, culinéria,
religido, danca, artes visuais,
artes cénicas, dentre tantas
outras expressdes da didspora
africana e cultura indigena.

A fim de ilustrar o tipo de
conteudo abordado por

nosso corpo editorial, nés, as
professoras do Trio Interescolar,
descrevemos trés dos conteldos
biogréficos e de artes, dando
destaque as imagens de capa
(Foto 2).

Nossa primeira producao foi a
sabedoria dos grids e algumas
das lendas da arvore baob3,
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destacando uma tarefa para as
criangas: resgatar as narrativas
orais de seus familiares, histérias
que precisam ser passadas para
as futuras geracdes da familia,
em forma de frases, texto,
desenho, dudio ou video, de
acordo com as possibilidades

e interesse de cada estudante.
Desde o primeiro video, tivemos
a preocupacao de atingir o
maior nimero de criancas
possivel, dentro e para além dos

Foto 3 - Episédio 1 - “Lia de Itamaraca”.

anos iniciais da rede municipal,
com vistas a estimular pessoas
de outras institui¢des,
profisses e faixas etarias

a acessar e divulgar nossas
producdes futuras.

Apbs a veiculagao do video
sobre os grids, percebemos
que houve muitas visualizacdes
e compartilhamentos, o

que motivou a producdo de
uma série em dez episédios
abordando personalidades
negras femininas que néo
podem deixar de ser divulgadas
na escola, apoiando-se na
implementacéo da Lei N.°
10.639/2003. O primeiro
episédio da série “Super
Mulheres Negras” destaca a
importancia de Lia de Itamaracé
(Foto 3), cantora, compositora e
dancarina, além do resgate da
ciranda na tradicao brasileira.
Ao final do contelddo biogréfico,
ensinamos uma técnica

de dobradura as criancas,
escolhendo reproduzir o peixe,
uma vez que este é mencionado
na letra de muitas das cirandas
cantadas e contadas no video.

EPISODIO 1

o

lIA DE

ITAMARACA
B

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=3DnY%bq7uyO.

No segundo episdédio da série
“Super Mulheres Negras”,
apresentamos uma breve
histéria de Tereza de Benguela,
visando o resgate histérico
dessa verdadeira rainha, que
liderou, por muitos anos, o
Quilombo do Quariteré no
Pantanal Mato-Grossense.
Nessa producdo, além da
biografia adaptada com muitos
quadros, sobretudo do pintor
Debret, retratando o periodo
da escraviddo, destacamos a
técnica de arte de impresséo
com grafite de lapis, ensinando
as criangas como copiar
desenhos sem impressora ou
copiadora, uma vez que nem
todos dispdem destes recursos.

Para assistir aos outros
episdédios e compreender as
propostas feitas, visitem o

canal https://www.youtube.
com/@querqueeuteconte’580,

e permitam-se usar NOssos
conteudos de forma pedagdgica,
critica e motivacional.

Foto 4 - Episédio 2 - “Tereza de Benguela”

TEREZA DE
BENGQUELA

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=dvHWY0zVs8I.

Consideracoes finais

Dentre os inimeros desafios
impostos aos educadores,

é necessario levar em conta

que toda a pesquisa, escrita
colaborativa do roteiro, edicéo,
selecdo de conteudos, filmagens
e trilhas sonoras, cujos créditos
sdo incluidos no final, sdo

feitos pelo Trio Interescolar.

Vale ressaltar que dispomos

de conhecimentos e recursos
um tanto quanto limitados

das ferramentas tecnoldgicas,

e estamos constantemente
aprendendo e aprimorando os
videos a cada nova producao.
Posteriormente, esses materiais
séo disponibilizados no canal

do YouTube, e os links sdo
compartilhados nas redes
sociais para colegas de trabalho,
estudantes e amigos. Nosso
intuito é difundir a cultura néo
priorizada pelos livros e outros
veiculos, buscando ressignificar
saberes e propiciar o surgimento
de novos olhares sobre a nossa
propria pratica.

Quando concebemos o canal, a
principio, consideramos outras
maneiras visuais de lidar com
diferentes culturas, indo além
do padrdo eurocéntrico imposto
pela modernidade. Também néo
consideramos o alcance que
isso tudo teria, pois pensavamos
nos alunos com os quais
trabalhamos como nossa plateia.
Apesar das trés professoras ndo
trabalharem exclusivamente com
o primeiro segmento do ensino
fundamental, esse publico
infantil compde a maioria das
turmas nas diferentes escolas
onde atuamos. Contudo, o
conteldo pode ser adaptado
tanto para os anos finais, quanto
para o ensino médio.

Consequentemente, ndo
estamos a espera de um ndmero
grande de seguidores que nos
transforme em professoras
youtubers. De fato, estamos
interessadas em experimentar
outras maneiras de olhar e
ensinar, em olhares infantis que
possam crescer entendendo que
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o respeito ao outro independe
de etnia, crenga ou género, e
entendendo, também, que o
outro pode ser diferente de nés e,
ainda assim, produtor de cultura
e criador de arte. Até porque a
producdo de um video, de um
curta-metragem e de outras
produgdes podem ser feitas em
parceria com os estudantes ou
pelos proprios estudantes.

Na verdade, este é um projeto
em eterno andamento. Quer
que eu te conte é uma proposta

sem um propdsito imutavel,
pois ndo héa fim para a contagdo
de histérias — ha reciclagem,
reinvengdo, melhoria, adaptagdo
com intuito de incluir e alcancar
o maior nimero de criancas e
familias possivel. Muitas
criangas podem, por exemplo,
estudar em casa e assistir as
produgdes com a presenca

de seus familiares.

De acordo com o préprio site
da Revista Carioca, o objetivo da
publicacdo é fomentar o exercicio
reflexivo acerca dos processos
de ensino-aprendizagem e dos
contextos nos quais ocorrem,
oportunizando indagagdes,

a busca de respostas sobre

a pratica e a tomada de
consciéncia sobre o proprio
processo de transformacgao
docente. Por conseguinte,
escrever sobre nossas praticas
tecnoldgicas nos leva a

discutir problematicas e

gerar discussdes/ reflexdes
através de contranarrativas e
contravisualidades que vao
muito além do que é imposto
nos livros didéticos. Ao invés de
um projeto, seria interessante
chamar essa préatica de uma
proposta disseminadora da cultura
antirracista de uma forma inclusiva,
mesmo que digitalmente.

Nossas investigagdes
pedagdgicas podem influenciar
na reconstrucdo dos saberes e a
aceitagdo do outro (neste caso,
do corpo negro). O projeto Quer
que eu te conte? ainda esta

em curso, demonstrando, até o
momento, uma boa aceitacdo
dentro das comunidades
escolares; além de trazer para
primeiro plano as diversas
maneiras (tecnoldgicas) que a
classe docente se (re)inventa e
(re)cria durante todo o ano letivo.

REFERENCIAS

ALMEIDA. Silvio Luiz de. Racismo
estrutural. S50 Paulo: Sueli
Carneiro; Jandaira, 2020. (Colecédo
Feminismos Plurais).

BRASIL. Lei n°® 10.639, de 9 de
janeiro de 2003. Altera a Lei N.°
9.394, de 20 de dezembro de 1996,
que estabelece as diretrizes e bases
da educacéo nacional, para incluir no
curriculo oficial da Rede de Ensino
a obrigatoriedade da tematica
"Histéria e Cultura Afro-Brasileira”,
e da outras providéncias. 2003.
Disponivel em: http://www.planalto.
gov.br/ccivil_03/leis/2003/110.639.
htm. Acesso em: 25 jun. 2023.

BRASIL. Lei n°® 9.394, de 20 de
dezembro de 1996. Estabelece
as diretrizes e bases da educacéo
nacional. Brasilia, DF: Presidéncia
da Republica, 1996. Disponivel
em: https://www.planalto.gov.br/
ccivil_03/Leis/L9394.htm. Acesso
em: 20 jun. 2023.

52

CARNEIRQO, Sueli. Racismo, sexismo
e desigualdade no mundo. Sio
Paulo: Selo Negro, 2011.

GOMES, Nilma Lino. Educacao e
diversidade cultural: refletindo
sobre as diferentes presencas
na escola. Brasilia, DF: Sindicato
dos Professores do Distrito
Federal, 1999. Disponivel em:
https://www.sinprodf.org.br/
wp-content/uploads/2012/01/
educa%C3%87%C3%830-e-
diversidade-culturall.pdf. Acesso
em: 1 jul. 2023.

RIBEIRO, Djamila. Pequeno manual
antirracista. S3o Paulo: Companhia
das Letras, 2019.

SANTQOS, Boaventura Sousa. Para
além do pensamento abissal: das
linhas globais a uma ecologia
de saberes. Novos estudos
CEBRAP, S3o Paulo, n. 79, p.
71-94, nov. 1997. Disponivel em:

https://www.scielo.br/j/nec/a/
ytPikXXYbTRxnJ7THFDBrgc.
Acesso em: 30 jun. 2023.

SANTOS, Edméa O.; SANTOS,
Rosemary S. Cibercultura: redes
educativas e praticas cotidianas.
Revista Eletronica Pesquiseduca,
[s. []v. 4, p. 1-183, 2012. Disponivel
em: http://periodicos.unisantos.br/
index.php/pesquiseduca/article/
view/226. Acesso em: 10 out. 2020.

TRINDADE, Azoilda Loretto
da. Valores civilizatérios afro-
brasileiros e Educacéo Infantil:
uma contribuicao afro-brasileira.
In: TRINDADE, Azoilda Loretto da;
BRANDAO, Ana Paula (org). Modos
de brincar: caderno de atividades,
saberes e fazeres. Rio de Janeiro:
Fundacéo Roberto Marinho, 2010.

LR

Ana Carolina
Campos de Menezes

Mestranda em Educacgao

do Programa de Pés-
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pesquisa intitulada “Criancas
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Rede Publica Municipal de
Educacgédo do Rio de Janeiro
desde setembro de 2016,
atuando principalmente com
o segmento de creche (0 a 3
anos). Anteriormente atuava
como Analista pedagdgica,
atuando no setor de
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PRATICAS DE ENSINO Q-

AVALIACAO E
REGISTRO DR
DR ATICAS:

FOTOGRAFIA COMO

INSTRUMENTO E METODO

NA EDUCAGAD INFANTIL

A Educacao Infantil, enquanto primeira

etapa da Educacao Basica, apresenta
indmeras peculiaridades que a difere das
outras etapas da Educagdo. O cuidar e o
educar, as interacdes e brincadeiras, o foco
no desenvolvimento integral, autonomia e
outros sao os aspectos que a tornam tao
distinta. A avaliagdo também faz parte desses
pontos em que ha um grande distanciamento
em relagdo a outras etapas da Educacao
Basica, visto que, segundo o Artigo 31 da Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB), a avaliagdo na Educagao infantil deve
ocorrer: “mediante acompanhamento e
registro do desenvolvimento das criancgas,
sem o objetivo de promogao, mesmo para o
acesso ao ensino fundamental” (Brasil, 1996).
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- No municipio do Rio de Janeiro,

a Educacéo Infantil publica segue
a perspectiva dos documentos
legais e, com base no marco
documental para a Educacgao
Infantil Carioca, as orientacdes
curriculares para a Educagao
Infantil (Rio de Janeiro, 2010),
quando o educador reconhece
que a crianga é capaz de atuar
ativamente em seu préprio
desenvolvimento e quando o
educador avalia as conquistas
e aprendizagens das criancas,
ele esta exercendo os eixos
educar e cuidar.

Outro e mais recente
documento produzido no
ambito Municipal, o Curriculo
Carioca para a Educacéo Infantil
(Rio de Janeiro, 2020, p.11),
define a avaliacdo na Educacgao
Infantil como: “acao reflexiva

e mediadora, devendo incidir
sobre as interagdes crianca/
crianga, adulto/crianga, sobre a
dindmica das relacdes no espaco
pedagdgico, tecidas no convivio
direto com as criancas e entre as
criancas”. O documento ainda
apresenta trés pilares para essa
avaliacdo: acompanhamento,
observagao e registro.

Para a presente pesquisa,
debrucaremo-nos sobre o
aspecto do registro, pois,
considerando a realidade
plural da cidade do Rio de
Janeiro, e consequentemente
dos bebés e criangas que
frequentam os espacos publicos
de Educacio Infantil do
municipio, é necessario pensar
em um registro que dé conta
dessa diversidade. Reforcando
também que o observar e o
registrar ndo sao uma opgao
metodoldgica, mas uma
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atribuicdo do adulto que atua
com as criangas nos espagos
institucionais.

A Educacédo Infantil na rede
publica municipal de Educacéo
do Rio de Janeiro atende hoje
aproximadamente 144 mil
criancas em idade da Educacéo
Infantil, divididas nos segmentos
de creche e pré-escola’. A
maior parte estd matriculada
nas creches e Espacos de
Desenvolvimento Infantil (EDI)
espalhados pela cidade, onde
chegam a passar até 8 horas
por dia. Bebés a partir de 6
meses de idade e criancas até
6 anos incompletos tém acesso
a efetivacéo de seu direito a
Educacgdo, com profissionais
formadas nesses espacos
institucionais. Numa rede de
ensino tdo grande e diversa,

as tecnologias em educacéo,
os desafios e as possibilidades
de um olhar digital na escola
sdo um desafio. Este trabalho
nao trata de discutir a presenca
ou ndo das tecnologias, mas
pensar em como um artefato
basico pode ser utilizado como
recurso para o registro diante da
experiéncia de uma professora
de Educacgao Infantil que atua e
conhece a realidade da rede.

Aqui, nas breves palavras que
seguem, vamos refletir sore

o uso da fotografia enquanto
um recurso tecnoldgico, um
instrumento metodoldgico,
capaz de auxiliar no registro

das conquistas e aprendizagens
das criancas, evidenciando seus
percursos individuais e coletivos.
E ter em mente que esse

1 Disponivel em: https://educacao.
prefeitura.rio/educacao-em-numeros/.
Acesso em:16 jun. 2023.

registro da pratica: “é o fio que
vai tecendo a histéria do nosso
processo. E através dele que
ficamos para os outros”

(Freire, 2017).

Registro e a
educacao do olhar

Toda fotografia revela uma
escolha diante de um universo
de possibilidades. Essa escolha
costuma estar atrelada as
nogdes de estética que vamos
construindo ao longo da vida,
na convivéncia em sociedade, e
geralmente estdo pautadas nos
esteredtipos vigentes. Deve-se
considerar a diversidade das
realidades vividas pelas criancas
que frequentam as creches e
EDIs da cidade, e que existe
uma imagem estereotipada da
crianga que frequenta esses
espacos. Inclusive porque:

"o racismo é onipresente e
permeia a sociedade tanto

no nivel individual quanto no
institucional, de maneira aberta

ou subliminar” (Eurico, 2020, p. 70).

E necessario pensar
criticamente sobre as imagens
que construimos e que, na
educacdo, assim como: “nas
ciéncias humanas e sociais,

a neutralidade é ndo sé um
equivoco tedrico, mas também
uma impossibilidade pratica;
isto tem decorréncias éticas que
merecem a nossa atengao e
cuidado” (Kramer, 2002, p.54).

Fischer (2009, p.94) apresenta
uma interessante perspectiva
em sua pesquisa sobre
audiovisual e cinema, que
marca a importancia de pensar
na: “formacao docente a
educacdo do olhar, a educacéo
da sensibilidade, a educacao

ética (...)". Essa ideia de
construgdo, trazida pela autora
juntamente com o parégrafo
anterior, nos leva a pensar sobre
a formagdo docente e o quanto
somos ensinados a “olhar”

para determinada direcado e,
com isso, registramos de uma
determinada maneira. Ou,

até mesmo, ndo registramos
por ndo saber como, ou nado
compreendemos a necessidade
e a importancia. Madalena
Freire (2017, p. 56) apresenta
consideracdes sobre o aprender
o registro. Segundo a autora:

O aprendizado do registro é
o mais poderoso instrumento
na construcdo da consciéncia
pedagdgica e politica do
educador, pois, quando
registramos, tentamos
guardar, prender fragmentos
do tempo vivido que nos é
significativo, para manté-lo
vivo. Nao somente como
lembrancgas, mas como
registro de parte da nossa
historia, nossa memoria. Com
estes registros construimos
nossa memoria pessoal e
coletiva. Fazemos histéria.

Além de uma ferramenta, o
registro fotogréafico apresenta-
se como uma possibilidade

de registro capaz de revelar
uma identidade docente, as
particularidades e subjetividades
de cada bebé ou crianca e,
ainda, podem levé-la a um
processo de reflexdo sobre as
escolhas que séo feitas. Em
didlogo com Bakhtin (2003),
Gusmao, Jobim e Souza
compreendem que: “ao
fotografar criangas, adultos

e mais velhos, o proprio ato
fotografico devolve, na imagem
revelada, a consciéncia daquilo

que antes sé era visivel a uma
Unica pessoa” (Gusmao; Jobim;
Souza, 2008, p.26).

Seguindo a ideia de Bakhtin e
das autoras, a fotografia pode
e deve ser um instrumento
capaz de colaborar com a
tomada de consciéncia sobre
aquilo que é vivido, além da
capacidade de sensibilizar e dar
visibilidade as aprendizagens
dos bebés e criancas, antes
visiveis somente aos educadores
do convivio diario. Essa tomada
de consciéncia, que incorre na
percepcado das préaticas que
cotidianamente s3o realizadas,
também atinge as criancas.

Na fotografia da Imagem 1,

é possivel ver uma bebé que
observa, na fotografia que
estava disposta na sala, sua
imagem junto com a de dois
colegas. Ao visualizar o retrato,

o contentamento foi tanto que
a menina logo olhou a foto

e exclamou: “Olha, é a C.1",
referindo-se a si propria.

Para refletir:
ética, formacao
e outras nuances

Para colaborar na construcéo

da ideia do que envolve uma
postura ética, apresentamos
uma situacdo vivida no cotidiano
de um EDI da Zona Oeste do
Rio de Janeiro, no ano de 2019,
em uma turma de bercério.

Uma parte do grupo de
bebés estava no solério

com uma educadora, que
colocou uma musica para
apreciarem. Ao ouvir a
musica, B. (1 ano e 10 meses)
ergue os bragos e comeca
uma danca empolgada,
pulando e mexendo todo

Imagem 1-"Olha, éa C.l"”
Fonte: Arquivo da autora (2023).
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o corpo. A educadora que
estava com o grupo, ao ver

a cena, logo pega o celular
para fotografar. Mas antes
que ela pressionasse a tela,
B. observa o movimento da
educadora e logo impd&e o
dedo em negacdo e exclama:
“Nao! Foto ndo, Z.1". A
educadora, Z., surpresa com
tal postura, abaixa o celular
respeitando o pedido do
menino (Caderno de registros
da autora, agosto de 2019).

Esse fragmento traz a fala

de um bebé matriculado

nesta rede municipal de
educacdo que sabia que podia
manifestar o seu ndo desejo

de ser fotografado. A ideia da
educadora era registrar aquele
momento, que representava
uma conquista para 0 menino,
mas ele ndo quis. Ele sabia

que podia se posicionar contra
e que, mesmo assim, seria
respeitado. Tal fragmento do
cotidiano serve como alerta para
lembrarmos que registrar ndo
significa invadir, desrespeitar
OU expor a crianga, pois o
registro fotogréfico envolve um
compromisso ético e responsivo
com a imagem e a vida de cada
uma, e ela tem o direito de se
posicionar sobre isso.

O posicionamento de quem
registra também é revelado
nas evidéncias do processo.
No caso da docente, revela
sua concepgao pedagdgica,
sua concepgao de crianga,
infancia, de Educacédo Infantil,
SUa preocupagao ou nao com
a diversidade etc. Entao,
além de realizar os registros
fotograficos, é necessario
retoma-los de maneira critica,
tendo em vista se eles revelam
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aquilo que é desejado. E, acima
de tudo, se revelam a crianca
com toda sua singularidade.

A partir desse ponto do

texto, alguns registros serdo
partilhados a fim de exemplificar
aquilo que até agora foi
apresentado. Os registros
foram realizados pela autora
deste trabalho, enquanto
professora de Educacéo Infantil
em um EDI da Zona Oeste

do Rio de Janeiro, atuando
com turmas do segmento de
creche. As fotografias e textos
que se entrelacam, a partir de
agora, formam uma parte do
conhecimento produzido pela

Imagem 2 — Sequéncia.
Fonte: Arquivo da autora (2023).

autora ao longo dos anos de
docéncia, visto que se
considera que:

Registrar é produzir
conhecimento, e produzir
conhecimento é valorizar

a préatica pedagdgica

e o oficio docente. A
contribuicdo a formacao e ao
aperfeicoamento profissional
do professor vincula-se ainda
o resgate da identidade
docente possibilitado pelo
registro (Lopes, 2009, p.93).

Considerando a Imagem 2, ha
dois tipos de registro: o escrito
e o fotogréfico, que servem de

exemplo para compreender
o que até aqui foi abordado.
Os registros mostram uma
descoberta feita por T., um
menino que faz parte de uma
turma de Maternal Il em um
EDI na Zona Oeste da cidade
do Rio de Janeiro.

Estdvamos no pétio e as
criangas brincavam com
sucata. T. (3 anos e 9 meses)
repara a quantidade de
tampas iguais. O menino
entao recolhe todas,
buscando em cada canto do
patio alguma tampa perdida,
leva para o banco vermelho e
comeca a organiza-las em uma
fileira. Depois de organizar
conta todas e constata: “Tem
muitas iguais!”. (Caderno de
registros da autora, 10 de
marco de 2023)

Em uma brincadeira com
sucatas no patio, T., percebeu

a similaridade entre objetos,

e tratou, primeiro, de buscar
os objetos, selecionar todos e,
por fim, organizar, realizando
uma contagem e constatando
que havia muitos. Inimeros
conhecimentos foram acionados
para que T. pudesse realizar tal
descoberta. Esse registro faz
parte da sua documentacéo
individual, e revela algo

que as educadoras do seu
grupo ja haviam observado:
seu interesse por classificar,
organizar e contar objetos. Além
disso, esse registro da pistas
sobre a agdo dos educadores,
sobre o que pode ser feito
para que T. desenvolva essa e
outras habilidades. Pois, “E na
reflexdo sistematizada sobre a
pratica que conquistamos esse
distanciamento necessario para
VErmos nossos erros e acertos,

Imagem 3 — Autonomia e ajuda.
Fonte: Arquivo da autora (2023).

ou de podermos alimentar
nosso brincar (Freire, 2017, p.29).

Como o EDI é um espaco
coletivo de educacio,
apresento, em seguida,

trés situagdes que trazem
registros do grupo. As duas
primeiras situagcdes mostram
duplas de criancas que juntas
realizaram algo. Ja na terceira
situacao, as fotografias nao
apresentam conquistas ou

o desenvolvimento de algo
realizado pelo grupo, mas
apresentam uma marca cultural
e historica.

Na imagem 3, V. (1 ano e 11
meses) tenta amarrar o cadarco
de B. (1 ano e 7 meses). Sendo
dois bebés integrantes de uma
turma de bercéario de um EDI,
V. viu a necessidade de B. e se
disp0s a resolver a situagao,
mesmo que nao soubesse bem
como. E B., se permitiu receber
a ajuda.

Esse registro, que marca um
momento de cuidado partilhado
por dois bebés no espacgo
coletivo, também revela a
concepcéo do docente sobre
as criancas e sobre o trabalho
educativo na Educacao Infantil,
pois somente um profissional
que entende a poténcia das
relacBes estabelecidas pelas
criancas, e vé capacidade nas
acdes dos bebés é capaz de
realizar tal registro.

A seguir, temos a Imagem 4, em
que B. (2anos) e H. (1 ano e 11
meses) estdo partilhando uma
experiéncia com um elemento
natural, a 4gua.

O grupo parecia bem
empolgado com a experiéncia
com a 4gua. Andavam pelo
espaco a procura dos objetos
que mais lhe interessavam

e sempre voltavam para a
agua. B. e H. nao sairam

da bacia onde comegaram
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Imagem 4 — Sons e movimento.

Fonte: Arquivo da autora (2023).

a experiéncia. Os meninos
batiam as maos na 4gua e
observavam os respingos
indo para todo lado e riam
em contentamento. Depois
batiam mais forte e riam com
os barulhos que a dgua fazia.
Ficaram ali por muito tempo,
os dois, rindo, observando,
conversando e é claro, se
molhando. (Caderno de
registros da autora, 28 de
outubro de 2019)

Os registros da experiéncia com
a 4gua marcam o encontro de
dois meninos com um elemento
natural tdo presente no nosso
cotidiano. Porém, a maneira
que o elemento foi apresentado
proporcionou descobertas

de outra ordem. E dada a
complexidade e poética desse
encontro entre os meninos, e
entre eles e o elemento, como
registrar de outra maneira, sendo
com a fotografia? A utilizagdo

do registro fotogréafico € um
exercicio de olhar poético,
buscando enxergar mais do que
a “casca das coisas”, assim como
fazem as criancas (Romeu, 2016).

Os registros apresentados
tiveram como foco a qualidade
das experiéncias e interacdes
das criancas no interior de
espacos institucionais. Os
Referenciais Curriculares
Nacionais para a Educagao
Infantil (Brasil, 1998) abordam
esses pontos qualitativos, e
determinam em seu texto,

que a observacao e o registro
sao os principais instrumentos
para apoiar a pratica do
professor. Ainda, fala sobre as
possibilidades de uma avaliagdo
contextual, pois

Por meio deles o

professor pode registrar,
contextualmente, os
processos de aprendizagem

das criancas; a qualidade das
interacdes estabelecidas com
outras criancgas, funcionarios
e com o professor e
acompanhar os processos de
desenvolvimento obtendo
informac&es sobre as
experiéncias das criangas na
instituicdo. Esta observacao
e seu registro fornecem

aos professores uma viséo
integral das criangas ao
mesmo tempo que revelam
suas particularidades (Brasil,
1998, p.58-59).

Apds visualizar as evidéncias
das descobertas, e as marcas
dos processos educativos,
apresentamos duas fotografias
(Imagens 5 e 6) que trazem uma
perspectiva cultural e histérica.

As duas fotografias foram tiradas
no mesmo espago de um EDI,
em anos distintos e com grupos
de criancas distintas. Nelas, é

Imagem 5.

possivel ver as criancas utilizando
O que seria um espago para
guardar bicicletas para brincar
ao passar por dentro. Esses

dois registros sdo capazes de
revelar a singularidade de uma
unidade de educacao ao mostrar
a maneira criativa das criancas
no uso especifico do mesmo
espaco. Pode ser que, em outras
unidades, as criancas realizem
essa acdo, ou pode ser que ndo
o facam. Conforme apresenta
Lopes (2009, p. 105): “Qualquer
préatica de produgdo de registros
no cotidiano da escola deve
reconhecer a validade desse
instrumento na construcao de
memodria e na valorizacdo da
experiéncia docente.” Por isso,
nesse caso, essas fotografias se
revelam como instrumentos de
memoria, que marcam a histéria
e a singularidade do espaco e
das criancas que fazem parte
dele, e o olhar do docente que
fez o registro.

i
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Imagem 6 — 2023 | Fonte: Arquivo da autora (2
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Apés todo o apresentado,
pensemos do ponto de vista

formativo sobre a importéancia
de retomarmos as imagens

que produzimos. Madalena
Freire (2017, p.31) defendia

que todo educador para viver

o processo: “de apropriagao e
autoria que envolve a formacgao,
precisava de uma metodologia,
ou instrumentos metodoldgicos
que garantissem um alicerce
para esse processo tao
importante e delicado”.

Importante marcar que a
formacdo aqui discorrida
coaduna com o pensamento
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No presente texto, trazemos
uma reflexdo sobre acdes
formativas desenvolvidas
desde o ano de 2019 para
gestores, coordenadores
pedagdgicos e professores
regentes da Secretaria
Municipal de Educacao da
cidade do Rio de Janeiro
(SME/RJ). As agdes tinham
COMO pProposicao encontros
vivenciais em metodologias
ativas e ferramentas digitais. As
metodologias ativas propdem
uma inversdo do processo de
ensino-aprendizagem, colocando
o aluno no centro do processo,
valorizando a participacéo ativa
do estudante na construcédo do
conhecimento e estimulando a
criatividade e a capacidade de
resolucdo de problemas.

Diante dos desafios que

a educacdo vivencia na
contemporaneidade como, por
exemplo, acerca da necessidade
de formacéao continuada para
profissionais’; da ressignificagdo
das relacdes promovidas

no ambiente escolar, em
especial das que ainda se ddo
demarcadas por processos
hierarquicos e centralizados

no papel do professor; e

da promocao de acdes que
viabilizem o protagonismo e o
incorpore ao cotidiano escolar,
de que forma podemos pensar
e propor novas dindmicas

e praticas na escola? Como
potencializar o protagonismo
discente e docente na sala de
aula? Que préticas e acdes
planejar para a promocao das
aprendizagens dos estudantes?

1 Parecer CNE/CP N.° 14/2020, aprovado
em 10 de julho de 2020. Disponivel em:
https://normativasconselhos.mec.gov.br/
normativa/view/CNE_PAR_CNECPN142020.
pdf?query=BNCC%20EI/EF.
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A partir dessas questoes,
propomos encontros formativos
para um grupo de gestores

e professores regentes de
escolas da rede da SME/RJ,
apostando na promogao de
aprendizagens significativas e
engajadoras dos estudantes da
rede carioca de ensino.

Quais sao os principais
desafios no processo ensino-
aprendizagem do século XXI?
Como engajar estudantes e
profissionais da educacgdo no
processo de repensar, replanejar
e ressignificar seus fazeres

e saberes? Como promover
atividades significativas e
inovadoras? De que forma
colocar o estudante como
centro do processo?

Os desafios elencados sdo
apenas alguns que circundam

o dia a dia de nossas salas

dos professores, reunides
pedagdgicas, conselhos de
classe, como também encontros
formativos para profissionais

da educacéo. Tal afirmacao
baseia-se em nosso contato
com os gestores e professores
que participaram da formacéo
vivencial em metodologias
ativas. Para esses profissionais,
estes sdo os principais desafios
encarados cotidianamente nas
escolas e salas de aulas desse
grupo. Assim, tais indagagdes
serviram como ponto de partida
para nossas reflexdes, discussdes
e producado de atividades e
projetos a serem replicadas nas
escolas em que atuam.
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Considerando que ainda
encontramos, nas escolas,

um modelo centrado em
relaces verticalizadas, com o
professor no papel central e os
estudantes como receptores
de conhecimento, onde a
transmissdo do saber ainda

é voltada a um processo
tradicionalista de memorizagdo
e padronizacédo (Moran, 2015),
é importante refletirmos sobre
novas formas de romper com
essas relacdes hierarquicas

ao propor um ambiente
educacional mais dindmico,
participativo e eficaz.

Nesse cenério, para que haja
efetiva mudanca, é preciso
que o professor detenha um
saber proprio da sua profissao,
que alia conhecimentos
especificos a didatica e as
condicdes de aprendizagem
para segmentos diferenciados
(Gatti, 2009). Em virtude

das constantes mudancas

e crescente diversidade na
escola e na sociedade, a
necessidade de investimento
na formacao continuada dos
professores se torna essencial
para o desenvolvimento

de novos conhecimentos e
habilidades para lidar com as
novas demandas da sala de
aula, em especial, no uso de
metodologias que promovam
outras formas de aprendizagens
tanto para o professor, quanto
para os estudantes.

Para Moran (2015), o uso

de metodologias ativas

se caracteriza como uma
estratégia de ensino centrada

na participacdo efetiva

dos estudantes a partir do
envolvimento direto, ativo e
reflexivo em todas as etapas
do processo, experimentando,
desenhando, criando, com
orientacdo do professor.

Nesse sentido, as metodologias
ativas propdem mudancas

em préticas educacionais
centradas prioritariamente

no papel do professor, na
passividade do aluno e em
aulas somente expositivas.

O professor passa a atuar
como mediador/articulador
do processo de aprendizagem
por meio do didlogo, da
oferta de sequéncias didaticas
personalizadas, promocgao

de vivéncias e desafios,
monitorando e avaliando os
discentes em tempo real.
Desse modo, professores e
estudantes mobilizam outros
posicionamentos no processo,
possibilitando novos espacos
e tempos. Assim, as relacoes
deixam de ser verticalizadas, e
passam a ser horizontais.

Ainda em didlogo com

Moran (2015), um bom

projeto pedagdgico prevé o
equilibrio entre tempos de
aprendizagem pessoal e tempos
de aprendizagem colaborativa.
Aprendemos com os demais e
aprendemos sozinhos também.
E importante destacar que o
uso de metodologias ativas

no processo de ensino ndo é
algo novo, posto que se trata
de abordagens de ensino

com fundamentos de tedricos
consagrados, como Dewey
(1950), Freinet (1975), Freire
(1996), Rogers (1973), Bruner
(1978), Piaget (2006), Vygostsky
(1998), entre outros autores

que ressaltam a relevancia
do aprendizado diferenciado,
de forma ativa e a partir do
contexto em que se realiza.

Cabe também destacar o uso de
metodologias ativas no processo
de formacao docente como
estratégia de inversdo da logica
a que estamos habituados na
educacgdo: primeiro a teoria

e, posteriormente, a pratica.
Iniciar pela teoria ainda é

pratica recorrente no ensino,
mas que esta, gradualmente,

se desconstruindo a partir

da discussao do uso de
metodologias ativas (Bacich, 2018).

A formag&o teve, como objetivo,
propor uma visao pratica da
aplicagdo de metodologias

ativas por meio da vivéncia de
diferentes métodos, e refletir
tanto sobre o papel do estudante,
quanto sobre o papel do
mediador/facilitador. No primeiro
momento, o percurso formativo
foi oferecido para gestores e
professores regentes de 28
unidades de Ensino Fundamental
dos Anos Finais em consonancia
com as premissas e principios
norteadores da SME/RJ. O intuito
foi o de possibilitar a introducdo
de metodologias e praticas ativas,
aliadas as tecnologias digitais,
fomentando a troca de saberes

e préticas entre os professores

da rede. No segundo momento,
a formacao contemplou o(a)
coordenador(a) pedagdgico(a)

e um(a) professor(a) regente das
mesmas unidades escolares,
formando, assim, uma triade de
formadores que disseminassem,
nos territorios, vivéncias e praticas.

Imagens 1 e 2
[

Fonte: Acervo pessoal das autoras (2023)

Os encontros promoveram
uma reflexdo sobre: novos
cenérios da educagao;
conceitos fundamentais sobre
metodologias; estratégias de
ensino e aprendizagem ativa
em sala de aula; integracéo
de tecnologias da informacao;
comunicacgao e vivéncia em
diferentes metodologias;
além de apresentar recursos
e ferramentas que promovam
uma aprendizagem ativa
(Weltman, 2007).
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Os docentes que participaram
da formacao trabalharam

em equipes para investigar,
analisar e buscar solu¢des para
os desafios/problemas a
partir de seus conhecimentos
prévios, acessando novas
informagdes. Essa abordagem
promoveu o pensamento
critico, a colaboracéo, a
resolucado de problemas e

a aplicagdo na pratica.

A proposta tinha como base
vivenciar, de forma prética

e imersiva, os seguintes
métodos: aprendizagem
baseada em problemas;
aprendizagem baseada em
equipes; aprendizagem
baseada em projetos; jigsaw;
peer instruction; sala de aula
invertida; design thinking;
ensino hibrido; e gamificagdo.
Tudo isso por meio de
aprendizagem colaborativa; uso
de tecnologias digitais; roteiros
audiovisuais sobre ferramentas
de tecnologia (tutoriais);
curadoria de materiais; vivéncia
em estratégias de metodologias
ativas em ambientes online

e offline; conceitos aplicaveis

e elaboragao de projetos

que pudessem ser replicados
nas unidades escolares. Os
professores também puderam
experimentar o uso de
diferentes ferramentas digitais,
tais como: Kahoot, Slido
Mentimeter, Google Classroom
e Padlet.

Durante o percurso formativo,
os grupos foram convidados a
refletirem e criarem situacdes-
problemas elencadas a partir
de acgdes ja realizadas ou em
realizacdo pelas unidades
escolares. Apds a selecdo

das situagbes-problemas, os
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grupos elaboraram projetos que
apresentassem relevancia no
processo, e que atendessem as
demandas iniciais apontadas e
que pudessem, posteriormente,
serem aplicados no campo.

Imagens 3 e 4

d‘a

Fonte: Acervo pessoal das autoras (2023)

Ainda foi possivel mapear,

entre os participantes, os
conhecimentos prévios relativos
as tematicas da formacao, assim
como identificar as unidades
escolares que ja realizavam,

em suas praticas, a insergao

de ferramentas digitais e das
metodologias ativas. Algumas
unidades escolares ja utilizavam
ferramentas como Google
Classroom para estratégias de
reposicdo de aulas em situacdes
de interrupgao e recuperacéo
das aprendizagens.

1. Elaboragéo de projetos como
produto final dos encontros
formativos

Durante os encontros, os
participantes construiram
experiéncias de aprendizagens
que envolveram metodologias
ativas e ferramentas digitais.
Os projetos foram elaborados
com base em trés eixos/
etapas: definicdo dos objetivos
de aprendizagem; selecao

de estratégias; e recursos
didéticos e desenvolvimento
das atividades. No ultimo
encontro, os grupos tiveram a
possibilidade de vivenciar os
projetos criados. A premissa
central é que o projeto
desenvolvido pelos grupos fosse
viavel de implementacao nas
unidades escolares.

2. Encontros de formacgéo
vivencial

Por meio de parcerias externas
e internas, foram realizados
encontros vivenciais formativos,
com carga horéria de 4 horas,
em metodologias ativas e
ferramentas digitais com a

equipe das Geréncias de
Educacdo das Coordenadorias
Regionais de Educacéo

(CRE), envolvendo gerentes e
representantes das escolas em
turno unico. O objetivo era o de
possibilitar novas experiéncias
de aprendizagens e formacao
no territério, promovendo
engajamento, colaboracéo e
ressignificando préticas.

3. Centro de Estudos
compartilhado

Apds o mapeamento de
conhecimentos prévios

sobre metodologias ativas e
ferramentas digitais, as escolas
foram organizadas de acordo
com a proximidade entre as
unidades para, assim, agrupar
os professores por “polos”

de dinamizacdo de centro de
estudos.

4. Promog¢do do protagonismo

O contexto pandémico trouxe

a tona a necessidade de
promocao do protagonismo
tanto dos estudantes, quanto
dos docentes, sobretudo

por conta da adaptacao de
atividades ao contexto que se
instaurou de forma abrupta.
Nesse cenario, foi possivel
observar que os profissionais
que participaram da formagao
em metodologias ativas e
ferramentas digitais iniciaram
uma mobilizacdo junto aos pares
do seu territoério em busca de
estratégias que estabelecessem
o vinculo entre estudante e
escola — que fora impactado
durante a interrupgao das aulas.
As experiéncias j& desenvolvidas
alavancaram a busca por agcdes
em resposta ao contexto
vivenciado, promovendo uma
articulacdo e formacéao para

\

utilizagdo de plataformas
digitais como repositérios, salas
virtuais, além de ferramentas

e aplicativos que viabilizassem
a manutencdo da conexao

com a escola, propiciando

uma reconstrucdo do trabalho
pedagdgico.

5. Encontro de Préticas
Educacionais na Pandemia

Ao final do semestre, foi
proposto o encontro de
Préticas Educacionais na
Pandemia, em formato virtual,
para as unidades escolares de
atendimento de Anos Finais

do Ensino Fundamental. O
objetivo do encontro era o
compartilhamento de préticas
exitosas realizadas durante

o periodo de suspensdo das
aulas presenciais. Os eixos
abordados foram: diagnose,
sequéncias didaticas adaptadas
ao ensino remoto, evidéncias de
aprendizagens, tipos de registro,
metodologias e ferramentas
digitais. Os profissionais que
participaram do encontro
destacaram a relevancia do
percurso formativo como
subsidio tedrico-metodoldgico
para esse momento tao
desafiador que as escolas
estavam enfrentando.

O uso de metodologias ativas

e de ferramentas digitais

tanto nas salas de aula do
Ensino Fundamental dos Anos
Finais, quanto na formacao
continuada de professores pode
trazer resultados significativos
para o processo de ensino-
aprendizagem. Nessa experiéncia
prética, foi possivel observar
que a inversado do processo de
ensino-aprendizagem, com os

alunos no centro do processo,
aliada ao uso de tecnologias
educacionais, pode potencializar
a aprendizagem e tornar a
educacdo mais inovadora e
engajadora. Também foi possivel
observar que as metodologias
ativas sdo pontos de partida
para avangar em processos

mais elaborados de reflexao,

de interagdo cognitiva, de
generalizagdo e de reelaboracao
de novas praticas promotoras de
situacdes em que os estudantes
aprendam com os outros
estudantes, e que professor esteja
em constante ato de descoberta.
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PRATICAS DE ENSINO

RIOEDUCA NA TV:

UM DESAFIO, UMA HISTORIA
CONSTRUIDA E ESCRITA A
VARIAS MAOS

Em 13 de marco de 2020, os cariocas foram
surpreendidos com o fechamento das escolas
por tempo indeterminado, por conta de uma
pandemia desconhecida pela populacao e que
assolava todo o planeta: a COVID-19.

Naquele momento, ndo tinhamos a dimensao do
periodo de tempo em que as escolas ficariam
fechadas e das consequéncias pedagdgicas que
teriamos pela frente por causa do distanciamento
social entre a comunidade escolar.

Diante das condicoes de isolamento social que

a pandemia estabelecia a época, a Secretaria
Municipal de Educag¢édo do Rio de Janeiro (SME/
RJ), apdés o primeiro més das escolas fechadas,
comecou a tragar estratégias pedagdgicas e
buscar parcerias para garantir a aprendizagem e
o vinculo entre alunos e professores para a Rede
Publica Municipal de Ensino.
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A primeira acdo estratégica

para estabelecer esse vinculo
entre docentes e discentes foi
por meio de parceria publico-
privada, onde vérias formacdes
foram planejadas e realizadas de
modo remoto aos professores

e servidores lotados na SME/
RJ. Tais formacdes tiveram

como objetivo instrumentalizar
os professores e servidores no
uso de novas tecnologias por
meio de aplicativos e programas
oferecidos pela Microsoft.

Também foram criadas salas
virtuais para a garantia da
interacdo entre alunos e
professores na plataforma

Teams durante o periodo de
distanciamento no contexto
pandémico. Assim, cada Unidade
Escolar (UE) péde utilizar a
ferramenta com maior identidade
para interagcdo entre alunos,
responsaveis e professores.

Apds a implantacéo das salas
de aulas virtuais na plataforma
Teams e com o avango da
pandemia, a SME/RJ sentiu

a necessidade de ampliar

a possibilidade de acesso

aos materiais pedagdgicos
produzidos pela rede aos alunos
e professores. Desse modo, as
videoaulas surgem como mais
um recurso para as UEs utilizarem
junto a comunidade escolar.

Com o objetivo de garantir
equidade no acesso as
videoaulas, tal material foi
ofertado em canal de TV aberta,
podendo ser acessado por
qualquer cidadéo no periodo
da manh3, tarde ou noite, como
também poderia ser acessado
no canal do YouTube da Empresa
Municipal de MultiMeios da
Prefeitura da Cidade do Rio de
Janeiro (MultiRio).

A produgao das videoaulas
iniciou por meio da parceria
com a MultiRio. Tal parceria
contribuiu com a producéo
técnica do material, em que
foram utilizados esttdios para
gravagoes e técnicos para
edicao das videoaulas, que
seguiam semanalmente em
programacdo de TV.

Na SME, por meio da
Coordenadoria de Ensino
Fundamental (CEF), uma
forca-tarefa foi realizada entre
os professores lotados na
Subsecretaria de Ensino (E/
SUBE) para a producéo das
primeiras videoaulas nos
estudios da MultiRio.

Apés a identificacéo de
habilidades do Curriculo
Carioca e elaboracdo de roteiros
para producéo das primeiras
videoaulas em estudio, um
grande planejamento foi
organizado para a garantia

da sequéncia didatica nos
videos exibidas em canal de TV
aberta, em todos os anos de
escolaridade e modalidades.

Diante do volume de material a
ser exibido em TV, a CEF ofertou,
por meio de formulario eletrénico,
um convite a professores
voluntérios da SME para a
producao de videoaulas a serem
exibidas a partir do segundo
semestre do ano de 2020.

Para essa producao, os docentes
lotados na CEF que gravaram as
primeiras videoaulas iniciaram
um trabalho como mediadores

e orientadores junto aos
professores voluntérios para a
producdo de mais videoaulas.

Para a exibicdo na TV, todo o
material produzido era revisado,
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as videoaulas
apresentam como
objetivo nao sé

o vinculo com os
alunos [...]. Esse
material comeca a
compor um vasto
acervo audiovisual,
direcionado para
a recuperagao

da aprendizagem
dos alunos [...] 99
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validado e indicado para
programacao pela CEF, que
preservava a sequéncia didatica.

Todas as UEs e professores
recebiam semanalmente a
programacao a ser exibida
na TV, com as habilidades do
Curriculo Carioca que cada
gravacao abordava.

Ao final de 2020, foram
produzidas cerca de quinhentas
videoaulas por professores
voluntérios da Educacao
Infantil, do Ensino Fundamental
e da Educacgao de Jovens

e Adultos. No ano de 2021,
diante da necessidade de
manter a producdo das
videoaulas no programa
Rioeduca na TV, por conta do
retorno gradativo dos alunos

Figura 1 -
Produtores de videoaulas do Programa Rioeduca na TV no Circuito Pequena Africa.

Fonte: MultiRio (2021).

nas UEs, foi lancado um edital
para a selecao de professores
da SME para dedicacéo
exclusiva na producgao desse
material audiovisual.

Em 2021, as videoaulas

apresentam como objetivo ndo
s o vinculo com os alunos, que
nesse momento retornavam aos
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poucos ao presencial nas UEs.
Esse material comega a compor
um vasto acervo audiovisual,
direcionado para a recuperacdo
da aprendizagem dos alunos
diante das perdas pedagdgicas
por conta da pandemia.

Diante da selecdo de
professores por meio de

edital, foram investidas varias
horas de formacdes remotas e
presenciais com o objetivo de
qualificar o grupo na producéo
das videoaulas. Essas gravacoes
tinham como eixo de trabalho a
priorizagdo curricular realizada
por meio do Curriculo Carioca,
envolvendo todas as areas do
conhecimento, desde a Educacao
Infantil, Ensino Fundamental,
Travessia, Carioca | e Educacéo
de Jovens e Adultos (EJA).

Ao longo do ano letivo de
2021, todo material foi exibido
em canal de TV aberta, como
também foi disponibilizado no
aplicativo Rioeduca em Casa.
Com o fim da pandemia,

o material comegou a ser
direcionado para a recuperagdo

da aprendizagem dos alunos
da SME.

Figura 2 - Foto horério de exibi¢do do
programa | Fonte: MultiRio (2021).

ONDE ASSISTIR?

6 d

De segunda a sexta-feira,
das 7h30 as 20h30

[} App Riceduca em Casa,
# YouTube da MultiRio

Com o objetivo de ampliar a
interatividade dos alunos com
professores nas videoaulas,

foi langado na programacéo
Rioeduca na TV, o programa
ao vivo “Tira-duvidas”. Nesse
programa alunos do 1.° ao

9.2 ano, Travessia, Carioca | e
Educacdo de Jovens e Adultos,
diariamente interagiam com
professores, por meio de
mensagens enviadas para o
WhatsApp do programa. Tais
mensagens eram respondidas
por professores atuantes na
producéo das videoaulas, onde
eram esclarecidas duvidas
referentes aos conteddos
abordados na programacgao.

Ao final de 2021 foram produzidas
cerca de 2300 videoaulas
envolvendo diversos temas
transversais e habilidades da
priorizagdo do Curriculo Carioca.

No ano de 2022 com o objetivo
de rever a producao realizada em
estudio, no periodo da pandemia,
os professores produtores das
videoaulas realizaram diversas
producdes explorando espacos
da cidade do Rio de Janeiro, com
temas transversais alinhados ao
Curriculo Carioca.

Figura 3 -
Foto de gravagdo externa para o programa “Aqui tem matematica — Rioeduca
na TV”, no Maracana com o professor Pedro Passos | Fonte: MultiRio (2022)

Para os anos iniciais foram
produzidos materiais com
sugestdes de atividades

lddicas em diversos espacos

da cidade envolvendo todos

os componentes. Tais materiais
tinham como eixo de trabalho o
Curriculo Carioca.

Com a possibilidade de gravar
videoaulas por diferentes
espacos da cidade, exploramos
lugares como o Theatro
Municipal, Corcovado, Centro
de Operagdes do Rio — COR,
Floresta da Tijuca, Shopping
Bangu, Maracang, Casa da
Mulher Carioca Tia Doca, Museu
do Amanh3, Centro Cultural

da Light, MUHCAB - Museu

da Histéria e da Cultura Afro-
Brasileira dentre outros espagos.

O objetivo de explorar

diversos espagos da cidade

nas videoaulas envolvia alinhar
esses locais a temas relevantes
do Curriculo Carioca, como
também oferecer as UEs, alunos
e professores a possibilidade
de conhecer a diversidade de
equipamentos que temos na
cidade do Rio de Janeiro.

A programacao era divulgada
semanalmente para as UEs e
docentes nos portais e nas redes
sociais da SME.

A producdo realizada, em 2022,
reuniu cerca de 2.300 videoaulas,
que estao disponiveis no canal
do YouTube da MultiRio.

A producdo das videoaulas por
professores da rede sé ocorreu
por conta de um grande
esforco colaborativo e inovador,
em que toda a expertise para

: \:/___, ; < E ‘ L i
RN~
Figura 4 - Programa “Um Rio de
possibilidades — Rioeduca na TV”, na
Fiocruz, com as professoras Aline Menezes
e Céssia Lecce | Fonte: MultiRio (2022).

essa producéo é fruto de um
trabalho construido por muitas
maos. Em 2020, ndo tinhamos
essa experiéncia, contudo,
buscamos o conhecimento por
diversos caminhos.

Cada professor e cada
professora que atuou como
mediador(a) e orientador(a)
tragou possibilidades para
roteirizar as primeiras
videoaulas. Essas possibilidades
foram compartilhadas e

Figura 5 - Foto grupo final MultiRio | Fonte: MultiRio (2022).
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ampliadas aos professores
voluntarios e aos professores
que atuaram na produgao do
programa Rioeduca na TV por
meio do edital de 2021.

Muitos professores que
passaram pelo programa e
atuaram na producdo das
videoaulas, ao final de 2022,
demonstravam uma evolucéo
na sua producdo, pois
estavam sempre buscando
possibilidades e recursos
para o enriquecimento do
tema abordado.

No final do ano de 2022,

uma singela homenagem foi
realizada na MultiRio para

o grupo de professores e
técnicos que atuaram nesse
material inovador. Um video
foi produzido para celebracéo
com a equipe atuante nessa
programacao (Figura 6).

Tal acervo hoje serve de suporte
para as UEs e para a ampliagao
do material pedagdgico
impresso Rioeduca. Muitas
videoaulas sdo indicadas
atualmente no proprio material
impresso por meio de QRcode
com o objetivo de ilustrar e
enriquecer os temas abordados.

=AN - LT L)

Homenagem ao0s professores Aipeduca na TW 2022
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Figura 6 - Video de homenagem aos professores e técnicos que produziram as
videoaulas do programa Rioeduca na TV.
Fonte: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=oxnJe2Oeo7c.

Nome da escola: Programa Rioeduca na TV

Ano de escolaridade no qual a pratica foi desenvolvida: Educacéo
Infantil, 1° ao 9° ano, Travessia, Carioca | e |l e Educacéo de Jovens e
Adultos.

N.° de alunos: todos alunos da Rede Publica Municipal de Educacéo

Periodo de realizagcao da pratica: 2020 a 2022 (producéo de material
inédito e exibicdo em canal de TV aberta).

Areas de conhecimento envolvidas: Todas as areas do Curriculo
Carioca, incluindo temas transversais.

Objetivos: Garantir o vinculo entre alunos e professores no periodo
da pandemia, e ampliar o acesso ao material pedagdgico alinhado a
priorizacdo do Curriculo Carioca.

Marcelo Ramos
de Oliveira

Graduado em Lingua
Portuguesa e Literatura
Brasileira. Professor
atualmente lotado na E/
CRE(10.19.081) Escola

Municipal Walquir Pereira.

O O O O

PRATICAS DE ENSINO

A

VR

GAMIFICAGAD

DAS EMOCOES

A partir de um olhar para um mundo de dificil
aprendizado no contexto pés-pandémico, foi
observado um desinteresse pelo estudo, de

um modo geral, em sala de aula. Diante de

um retrocesso em muitas areas do cognitivo e
pensamento, Iogo se fez necessério um start, de
forma a parar e reprogramar atitudes e foco.

Em convivio didrio e constante, percebe-se que
criancas e adolescentes sdo atraidos facilmente
por jogos, pois muitas atividades que eles gostam
e fazem estao relacionadas direta ou indiretamente
a acdo de jogar. Entao, por que ndo tornar
prazerosa e divertida essa aprendizagem?

Segundo Alessandra de Falco (2007), “game

€ COmOo um novo meio que prepara para uma
aprendizagem critica, necesséria para o mundo
repleto de novas tecnologias e consequentes
transformacdes de linguagem e comportamento.”.

(o2 o]
(o2 o]

O O
o O
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CONSTRUINDO O
PENSAMENTO E JOGANDO
DENTRO DELE

No planejamento de uma

pratica gamificada, o primeiro
passo foi escolher um nome

que desse "alma e corpo” ao
que estavam se propondo ali,
alunos e professor, a criarem algo
com a “cara” da comunidade

e das especificidades locais e
individuais. Em busca de uma
consolidacdo entre saber e
aprender, construiu-se um algo
novo de pertencimento exclusivo
dos estudantes e para eles.
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Fonte: Acervo pessoal do autor.

Durante as aulas de Lingua
Portuguesa, que acontecem
duas vezes por semana, um
seminario foi proposto e criado
pelo docente, assim como todo
o processo foi elaborado.

Faz-se necessario lembrar que
a Unidade Escolar (UE) esta
situada numa comunidade
carente da 10? CRE, onde, em
sua maioria, as familias ndo
possuem internet em casa,
computadores, tablets etc.
Como criar e jogar superando a
falta de acesso a tecnologia?

Outro ponto chave do processo
foi o foco. Que direcéo seguir,
considerando o que se desejava
alcancar, além dos contetdos
pedagdgicos? Professor e
alunos se sentaram e discutiram
sobre ocorréncias subjetivas

e coletivas, e chegaram a
conclusdo de que muito
acontecia pelo “eu” de cada,
onde o extravasar era dificil
podia trazer consequéncias.
Decidiram que o jogo iria se
chamar “Gamificacdo das
emocdes” e, nele, trabalhariam
seus sentimentos.

Ja se tinha a base temética, que
atendia perfeitamente o desejo
do grupo, e faltavam poucos
ajustes. Mas, sera que daria certo?

Estava sendo criado um jogo
com material reciclado e sem
internet, com a proposta de
trabalhar emocdes e o controle
delas. Nesse pot-pourri de
sentimentos a flor da pele,
ansiedades misturadas com
cartolinas e pilots, nasceu o
jogo, embasado no livro Pedro
vira porco-espinho, de Janaina
Tokitaka (2017).

Segundo William Shakespeare
(1998), “o que nao da prazer
nao dé proveito. Em resumo,
senhor, estude apenas o que
lhe agradar”. E, partindo
desse pensamento, os jogos
comecgaram.

N/

O APICE

Na empolgacao de tudo estar
dando certo e cotidianamente ver
os resultados tangiveis do jogo
em sintonia com o emocional

de cada aluno, veio o convite
para a live que foi realizada em
17 de maio no canal do YouTube
da Escola de Formacao Paulo
Freire (EPF). O convite ocorreu
por conta da inspiracdo ocorrida
durante o percurso formativo

do curso “Investigando Saberes
— Lingua Portuguesa”, que
reverberou na pratica das teorias
apresentadas na formacao para
docentes da rede. Desse modo,
a “cereja do bolo”.

Sabendo dos desafios da
educacdo contemporanea — que
sdo cada vez maiores e nos
trazem preocupacdes — trabalhar

a inteligéncia emocional na
escola é uma forma de dar
aos alunos e professores mais
controle sobre os aspectos
socioafetivos. Afinal, todos os
individuos tém pensamentos
positivos e negativos, e
possuem momentos de
dificuldade repletos de
sentimentos incobmodos, nem
sempre faceis de lidar.

No contexto do jogo
vivenciado na escola, os
incentivos se fazem presentes,
posto que a autoconfiancga é
parte fundamental do controle
emocional. Apesar de ser uma
caracteristica pessoal, ela pode
ser desenvolvida por meio

do seu reconhecimento, e
através do apoio em situacdes
especificas.

Ry

Fonte: Acervo pessoal do autor.
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Segundo Daniel Goleman
(2011), autoconfianca é parte
fundamental dessa inteligéncia:
“A inteligéncia emocional é a
capacidade que cada individuo
tem para administrar as
proprias emogdes e entender
as dos outros”. Apesar de
partir de uma experiéncia
pessoal, ela esta sendo
desenvolvida e aprimorada

por meio do incentivo e de
situacdes especificas jogadas

e criadas no jogo.

Com o desenvolvimento da
pratica pedagdgica no jogo
"Gamificacdo das emocdes”
em sala de aula, evidenciou-

se uma melhor interacdo e
compreensdo dos alunos tanto
no individual quanto no coletivo.
O "jogar o jogo” tem feito
deles sujeitos mais reflexivos e,
principalmente, mais tolerantes
entre o grupo, com maior
controle de suas emocdes e do
sentimento de coletividade.
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POESIA / SERVIDOR /=

A educacdo £ 2

em telas

Quando eu era aluna,

o mundo era visto através da janela.

Quando havia perguntas, pesquisas

ou para uma simples leitura

ia célere a biblioteca.

Agora, professora, vejo a sociedade

recorrer as telas.

Se outrora a rotina opressora ditava,

atualmente, héa infinitas possibilidades

de vencer as mazelas.

Seja no computador, seja no celular,

o mundo digital, na educagao, amplia nosso olhar.

Contudo, do que adianta uma boa conexao

se a atencao as fofocas nas redes sociais

tende a se desviar?

Aos alunos, hoje, adolescentes,

recomendo que foquem no que é importante: a informacao confiavel.

Que saibam selecionar, explorar e desenvolver o senso critico

a fim de se tornarem coerentes e sabios,

longe da manipulagdo de politicos.

Nosso Brasil clama por cidadaos qualificados,

nao soé para o trabalho,

mas para exercer a justica,

a bondade e a nobreza do espirito,

em todos os espacos.
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Neste Mundo digital,
Tudo vira algoritmo veloz,
E pra entrar num link maneiro,

Preciso de senha inbox...

E nas homepages de lindos softwares,

Ou quem sabe, nas internet things,
Preciso de login! Viral?!
Preciso de login! SIM!

Ah! Se eu conseguisse, Aquele
download perfeito,

Com cookies e cyber seguranca,

Sem hacker ou homepage de efeito.

Talvez participasse, com meus alunos,
De uma big data, aprendizagem s3,
E tudo que fosse digitalizado,

Seria conhecimento e ndo spam

Mas receio que o hacker do destino,
Inbox, ainda um educando menino,
Desconheca o que de fato bugou,

Nas paginas do nosso site...

E ndo tenha deletado,
Do App da existéncia,
Que nos e-books da vida,

Tudo vira referéncia...

Pois na vida dos nativos digitais,
Nenhum meme poderéa superar,
O que a vida em off,

E capaz de ensinar...

Assim, como mestra e aprendiz,
No insert desse enter,
Posso mostrar a quem ensino,

Que a vida é start e end.

010101010000111110101
9lelelevlellelollolel
@lelelelelolevolelall
210101191010101019101
010101010101010101001
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Desafios e poténcias

o para uma leitura do mundo
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Atualmente, as informacdes nos chegam
rapidamente. Da hora em que acordamos ao
momento em que dormimos, no escorregar
dos nossos dedos, na palma de nossas maos,
as informacgdes pulam diante de nossos olhos.
Mas essa quantidade de dados nem sempre se
transformam em conhecimento e, ao pensarmos
na aprendizagem de nossos alunos e nossas
alunas, devemos considerar essa conjuntura.

Existe um desafio neste contexto, porque
nosso aluno e nossa aluna sao expostos a

essa quantidade de informacdes, contudo ha
uma poténcia, nesse cenario, ao compreender
que a aprendizagem pode ser enriquecida
com o uso de tais recursos digitais. Porém, sé
podemos construir um caminho seguro e com
intencionalidade pedagdgica, nesse panorama,
se debatermos alguns pontos importantes.

Desse modo, o presente artigo tem como
objetivo trazer a tona alguns elementos que
potencializam o debate sobre este tema.
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O Letramento Digital

Um dos conceitos que permeiam
esse debate é o letramento
digital. Segundo Tfouni, Pereira
e Assolini (2018), o letramento
tem foco nos aspectos
sdcio-histdricos da escrita,
diferentemente da alfabetizacéo,
que se ocupa da aquisicdo da
escrita. Para Soares (2002), nessa
perspectiva, abre-se uma brecha
para ampliacdo do conceito de
letramento, considerando uma
gama de variedades de praticas
de leituras sociais, como as

que ocorrem nas redes sociais

e nas paginas da web. Este é
um momento privilegiado para
promovermos a construcéo de
uma leitura critica e qualificada
das postagens e informacdes
que encontramos na internet
(Soares, 2002).

Quando entramos em contato
com qualquer postagem na
internet, devemos questionar
a veracidade, a fonte e a
confiabilidade da informacao
dada. Essas habilidades podem
e devem ser trabalhadas

em qualquer componente
curricular dentro das escolas.
Estamos diante de uma faceta
do letramento que é o digital.
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Desse modo, o letramento
digital esta além do tecnicismo,
de aprender a usar os softwares
e as plataformas digitais; é estar
habilitado a avaliar e usar a
informacdo de maneira critica
(Buckingham, 2010).

ABNCCea
Cultura Digital

Dentre as dez competéncias
gerais da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), existe uma
que se refere especificamente a
Cultura Digital.

Compreender, utilizar e

criar tecnologias digitais de
informacao e comunicagéo
de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas
préticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar
informagdes, produzir
conhecimentos, resolver
problemas e exercer
protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva.
(Brasil, 2018)

Conforme Lucena e Oliveira
(2014), a cultura digital é a forma
e a apropriagdo do contelddo do
ambiente virtual pelos sujeitos
culturais. Por meio da cultura
digital, as pessoas produzem,
socializam, sonham, constroem
e reconstroem as suas relacdes.
A internet estd viva e é
constituida por pessoas; essas
pessoas precisam constituir
competéncias para lidar com
esse mundo.

A escola € o territério para se
fazer essa transformacdo. No
curriculo priorizado da rede
municipal da Secretaria de
Educacdo do Rio de Janeiro
(SME-RJ), podemos ver algumas
pistas de como, na mensuracéo

da habilidade que elabora

sobre o fato e a opinido, os
numeros indicam uma grande
dificuldade do leitor em
distinguir a diferenca entre eles.
Decerto, essa habilidade estéd no
componente curricular de Lingua
Portuguesa, todavia sabe-se
que ela podera ser abordada
em outros componentes com

a utilizacdo de material digital
disponivel na internet.

Mas, para que isso acontega,
devemos formar profissionais
que saibam lidar com essas
questdes de maneira transversal.

A Lei N.° 14.533,
Plano Nacional de
Educacao Digital

Neste ano, foi sancionada a lei
que institui a promogao das
competéncias digitais. O Plano
Nacional de Educacéo Digital foi
sancionado no dia 11 de janeiro
de 2023, e o artigo 3° estabelece
o eixo da Educacgao Digital,

cujo objetivo é inserir e garantir
o letramento digital em todos
os niveis e modalidades do
ambiente escolar (Brasil, 2023).

A Educacéo Digital podera

ser usada como uma linha que
liga todos os componentes
curriculares e suas areas de
conhecimento, trazendo a tdo
esperada transdisciplinaridade as
nossas salas de aula. Podemos,
como professores e professoras,
trazer a tona debates sobre

a cultura do nosso povo,
relacionada a nossa histdria, as
multiplas linguagens, a nossa
ciéncia, aos nossos saberes e aos
saberes de nossos estudantes em
uma simples (ou ndo tao simples)
pesquisa no Google.

Por que ndo produzir com os
alunos e as alunas um video no
formato répido do TikTok' em
uma aula de Lingua Portuguesa?
Por que ndo trazer um meme
para uma aula de Ciéncias? Por
que nao levar um desafio em um
jogo do Plickers? nas aulas de
Matematica? Por que n&o utilizar
um Padlet® para dinamizar um
album de atividades artisticas de
nossos alunos e nossas alunas?

Consideragoes Finais

Com a finalidade de fazermos
uma reflexdo, cito Paulo Freire
sobre a leitura do mundo: “A
leitura de mundo precede a
leitura da palavra” (Freire, 2017).
Podemos pensar no potencial
visionario do autor. Ler o mundo,
estar nesse mundo e conviver
com as multiplas facetas de
nossa civilizacdo. A crianca e o
adolescente fazem parte desse
mundo e a escola é essencial
para a constituicdo desse
cidadao critico, participante,
autdnomo, transformador e
leitor do mundo que o cerca.

Nosso desafio, enquanto
professores e professoras,

é usarmos, a favor da
aprendizagem, esse mar de
informacgdes e multilinguagens
que a tecnologia digital

nos oferece. Ndo podemos
renunciar toda a nossa técnica e
nosso potencial de educadores
e educadoras para formarmos
cidadaos responsaveis e
produtores de conhecimentos.

1 TiKTok. Disponivel em: https://www.
tiktok.com/pt-BR/

2 Plickers. Disponivel em: https://www.
plickers.com/library

3 Padlet. Disponivel em: https://pt-br.
padlet.com/

Para isso, temos que nos formar
e transformar nosso fazer. Facil?
Nao é, mas é possivel.

Vamos potencializar nossas aulas
e utilizar com intencionalidade
pedagdgica os recursos digitais,
sabendo que ndo sdo a solugdo
magica, mas nos permitem pensar
em uma educacdo de qualidade
com solugdes pedagdgicas
inovadoras (Moran, 2004).
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<7/ EM TEMPO

REFLEXOES SO

BRE AS

TECNOLOGIAS DIGITAIS
NA EDUCACAO

A répida evolucao tecnoldgica dos ultimos
anos tem influenciado diversos setores da
sociedade, incluindo a educacao. A presenca e
o uso das tecnologias digitais no dia a dia das
pessoas tém se tornado cada vez mais comuns,
como reflexo que sdo da sociedade da Cultura
Digital da qual fazemos parte. Quando as
Tecnologias da Informacao e da Comunicagao
(TICs) passaram a integrar a vida de cidadaos
comuns, a partir do século XX, elas acabaram
por influenciar uma das formas mais basicas
do relacionamento humano: a comunicacéo.

E isso, consequentemente, repercutiu em
outras esferas das nossas atividades.
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Pés-graduada pelo Instituto
Federal de Educacéo, Ciéncia

e Tecnologia do Rio de Janeiro
(IFRJ), do Curso de Informética
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A disseminacdo de dispositivos
eletrénicos como smartphones,
tablets e laptops, assim como
O acesso a internet, tém
influenciado diretamente na
forma como os estudantes se
relacionam com o conhecimento
também no contexto
educacional. Como docentes,
precisamos refletir sobre as
estratégias de ensino utilizadas
que precisam considerar a
conjuntura atual em que nos
encontramos: da Era Digital.

De acordo com Pischetola

e Miranda (2021, p. 33), “as
tecnologias da Informagéo

e da Comunicacao (TICs)
revolucionaram as formas de

se comunicar, de acessar e
processar a informacdo, de
aprender, de conhecer o mundo
e de estar em sociedade.”
Assim, pensar uma escola que
ndo considere essa realidade

a torna cada vez mais sem
significado e desinteressante
para os alunos, por distanciar-se
do que eles vivenciam o tempo
todo. Nossa sociedade tem

se transformado ao longo dos

anos e, consequentemente, ha
mudancas também em nossos
relacionamentos e em tudo o
que produzimos a partir dela.

O conhecimento nao se
restringe mais, exclusivamente,
a uma instituicdo. Qualquer
pessoa, a qualquer hora,

pode acessa-lo a partir de

um dispositivo digital. Nem

o professor nem a escola sdo
mais os Unicos "detentores

do saber”. Lévy (2010, p.

163) coloca essa questao da
seguinte forma: “Hoje, tornou-
se evidente, tangivel para todos
que o conhecimento passou
definitivamente para o lado do
intotalizavel, do indomavel”

O enorme volume de
informacgdes que recebemos
em alta velocidade, a cada
instante, em uma simples
manipulagdo de um dispositivo
digital nos faz reconhecer que
essas tecnologias precisam

ser entendidas como parte

de nossas vidas, como

uma importante fonte de
conhecimento, e como algo que
vai além de uma ferramenta de

pesquisa, de consulta, ou de
transmissao de informagdes.
Dessa forma, Pischetola e
Miranda (2021, p. 33) apontam
que essa conjuntura, sob a
influéncia das tecnologias,
precisa ser relevante no contexto
educacional: “A escola precisa se
interessar por essa presenca das
tecnologias na sociedade e na
vida dos alunos para ndo perder
a oportunidade de exercer a sua
funcdo educadora.”

Inserir tecnologias na escola vai
além de fornecer dispositivos
eletrénicos ou acesso a internet.
Requer uma reflexdo profunda
por parte dos professores

e gestores das instituicdes
educacionais sobre como
utilizd-las de maneira eficaz,
significativa e critica na prética
docente, formando criancas e
jovens predispostos a pensar e a
questionar sobre os contetddos
abordados, indo além de uma
atitude passiva de receptores
de informacdes formatadas para
um determinado segmento,
acessadas diretamente através
de uma aula expositiva ou
através de uma ferramenta
digital de busca. Uma escola
que ndo acompanha a evolucéo
da sociedade pode até ter
como objetivo maior ensinar

os alunos a darem respostas
simples e diretas, mas néo a
fazer perguntas, pensando sobre
as inumeras possibilidades

que podem se relacionar a um
determinado conceito.

A escola da Era Digital precisa
desenvolver, nos educandos,
o questionamento, a anélise;
fazer com que seus discentes
assumam que, NO Processo
de ensino e aprendizagem, o
interesse e a curiosidade sdo
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atitudes fundamentais para a
construcdo do conhecimento

e ampliagdo da perspectiva

dos estudantes em relacdo ao
seu papel no mundo como
sujeitos ativos na escola e na
sociedade. Paulo Freire (2003, p.
47) ja colocava sua visdo sobre a
questdo do ensino da seguinte
forma: “Ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria
producdo ou a sua construcdo.”
E a tecnologia pode ajudar
muito nesse processo.

A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) traz a

cultura digital como uma das
competéncias gerais que tem
por objetivo desenvolver,

no aluno, a capacidade de
“compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de forma
critica, significativa e ética para
comunicar-se, acessar e produzir
informacdes e conhecimentos,
resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria”

(Brasil, 2018, p. 9). Desse modo,
preconiza que o trabalho com
as tecnologias digitais, na
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pratica pedagdgica, considere

o aluno dessa sociedade da
cultura digital como um sujeito
integrado e participante do seu
processo de aprendizagem.
Porém, uma questdo que deve
ser considerada para nortear

a pratica docente é apontada
por Campos, Heinsfeld e

Silva (2018, p. 34): “Como me
transformo em um sujeito

ativo, politica e socialmente,
utilizando as potencialidades
das tecnologias digitais?” Este é
um ponto de partida que pode
fazer uma grande diferenca

para o professor na sua agdo
pedagdgica ao direcionar a
formacao do seu educando para
essa reflexdo.

Nesse contexto, este artigo
pretende explorar os desafios
e as possibilidades do uso

das tecnologias digitais na
educacéo, visando contribuir
para um melhor entendimento
dessa realidade e fornecer
insights para professores,
gestores educacionais e demais
interessados em repensar o
papel da escola na Era Digital.

1. O impacto das
tecnologias digitais
na aprendizagem

Muitas discussbes sobre a
educacdo do século XXI estdo
fadadas a se limitar ao uso da
tecnologia como ferramenta

no processo de ensino e
aprendizagem. Essa é uma visao
reducionista do significado

da prépria tecnologia na
contemporaneidade, que

tem um carater muito mais
abrangente em relacdo aos seus
artefatos e dispositivos digitais no
meio social, politico, econémico e
na vida de cada cidadéo.

Em relacdo a esse significado,
Campos, Heinsfeld e Silva (2018,
p. 17) colocam que “no dmbito
da educacao, surgem questoes
a partir do reconhecimento de
que, hoje, as tecnologias digitais
nao sdo apenas cotidianas, mas
onipresentes, correspondendo

a uma dimensao essencial de
nossa experiéncia.” A tecnologia
é um produto da nossa cultura,
cercado de significados, de
intencionalidades, presentes em
diversas esferas da nossa vida.
Bates (2017, p. 49) se manifesta
sobre essa questdo da tecnologia
na atualidade: “Na era digital,
estamos rodeados, na verdade
imersos, em tecnologia”.

Refletindo em relacéo as
mudancas de comportamento
dos seres humanos com a
insercao das tecnologias em sua
vida diéria, percebemos que o
modo como nos comunicamos
é um dos exemplos mais
evidentes desse processo. De
acordo com Bates (2017, p. 97)
"a forma como a informacao

é representada e transmitida
estd mudando, assim como

nosso foco e compreensdo de
como a informacao se move
entre e dentro dos diferentes
meios.” A mudanca do modo
pelo qual nos expressamos

em tempos da Era Digital
afeta diretamente a forma
como nossos alunos aprendem
e como nos professores
ensinamos, considerando que
a linguagem, a escrita e as
tecnologias digitais tornam-se
mediadoras da cultura humana
e, logo, componentes dos
processos cognitivos do sujeito
contextualizado (Campos;
Heinsfeld; Silva, 2018).

O trabalho com as tecnologias
digitais, nas instituicoes
educacionais, deve ultrapassar
a simples oferta de recursos
como dispositivos digitais ou
acesso a internet; requer uma
reflexdo sobre como utiliza-los
de maneira eficaz e significativa.
E inegével a existéncia de um
leque de possibilidades que o
uso das tecnologias na prética
pedagdgica pode agregar a
aprendizagem, tornando esse
processo mais dindmico e
atrativo, a saber:

* Mais acessibilidade a
informacéo;

¢ Disseminacdo mais ampla e
igualitéria da informacao;

e Diversas possibilidades
de pesquisa, exploracao e
producdo de conhecimento;

e Construcdo de conhecimentos

de forma colaborativa entre os
estudantes;

¢ Maijor interatividade e
compartilhamento de
informacdes;

® Mais engajamento e

motivacédo entre os estudantes.

Um Gltimo ponto de
discusséo e reflexdo sobre
o impacto da tecnologia
digital na aprendizagem

e consequentemente na
educacdo é colocado por
Névoa (2022, p. 36):

Hoje, nao é possivel

pensar a educagao e os
professores sem uma
referéncia as tecnologias e

a “virtualidade”. Vivemos
conexodes sem limites, num
mundo marcado por fraturas
e divisdes digitais. E preciso
enfrentar com lucidez, e
coragem, estas tensdes:
entre um empobrecimento da
diversidade e a valorizacédo
de diferentes culturas e
modos de viver; entre uma
diminui¢do da privacidade e
liberdade e a afirmacdo de
novas formas de democracia
e participacgao; entre a
reducdo do conhecimento
ao digital e a importancia
de todo o conhecimento,
humano e social.

Assim, precisamos considerar,
no contexto educacional, a
sociedade, a nossa conjuntura
atual, as nossas singularidades,
o digital que integra as
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nossas vidas, e admitir que

o conhecimento ndo é mais
restrito, neutro, encapsulado,
a espera de libertagdo. Ele é

e esté disponivel. A questdo

é como fazer com que esse
conhecimento faca a diferenca
na formacao e na vida de todos,
agregando valor ao “saber”
de cada ser humano de forma
a se caracterizar como um
componente da acdo e da
transformacé&o social.

2. Explorando as
fronteiras da tecnologia
digital: desafios e
possibilidades no
contexto educacional

A evolugdo das tecnologias
digitais pode gerar um
impacto positivo no ambiente
educacional, oferecendo novas
oportunidades de ensino e
aprendizagem, e apresentando
novas possibilidades de
experiéncias significativas na
construcédo do conhecimento
por parte do educando.

Neste tépico, exploraremos

as fronteiras da tecnologia
digital na educacéo, analisando
os desafios que surgem para
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a implementacéo dessas
inovagdes no contexto escolar
e as possibilidades de trabalho
pedagdgico nesse processo.

A busca por uma educacgdo
voltada para a nossa realidade,
enguanto sociedade da

Era Digital alinhada com as
demandas do século XXI, requer
uma reflexdo sobre como lidar
com os desafios inerentes a
esse movimento, aproveitando
o potencial que advém do uso
das tecnologias digitais que
irdo reverberar diretamente na
pratica pedagdgica.

O foco da discussdo neste
artigo nao esta em apontar as
dificuldades que existem a partir
das diferentes realidades das
instituicdes educacionais, como
a disponibilidade de recursos
tecnoldgicos digitais para uso
pedagdgico, problemas com
conectividade, acesso a internet
e outras questdes relacionadas
nesse contexto. Os desafios
aqui discutidos estédo voltados
para questdes usualmente
presentes em falas e discursos
sobre educacéo e tecnologia,
mas feitas sem o devido
aprofundamento que se exige
para que seja uma discussao
igualmente relevante.

Seguindo nessa linha,
“desenvolver a anélise critica”
no aluno pode ser considerado
um desafio, visto que nosso
sistema educacional, durante
muitos anos, esteve voltado
para um ensino tradicional,
pautado na transmissdo de
conteldo, sem uma proposta
de reflexdo sobre o que esté
sendo abordado, como se a
aprendizagem se realizasse pelo
simples acesso a informacao.
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Desenvolver o pensamento
critico é algo muito mais
abrangente. Esta diretamente
relacionado ao nosso processo
de raciocinio légico que sera
estruturado diante de algum
dado ou informacéo e de
como é feita essa anélise,
sistematizacéo e avaliagdo

da informacgédo. Buckingham
(2022, p. 69) discute essa
questado pontuando que esta
forma de pensamento tem
relacdo com o ato de aprender:
“O pensamento critico

implica o questionamento

das pressuposicoes faceis

e a consideracdo de formas
alternativas de examinar um
problema.” Ainda sobre esse
ponto, Buckingham (2022, p.
70) aprofunda o conceito da
seguinte forma: “O pensamento
critico € um processo reflexivo,
em que constantemente temos
de questionar nossos proprios
preconceitos, interpretacoes

e conclusdes”.

Assim, ao ser critico, o aluno
busca, nas suas referéncias e
conhecimentos adquiridos,

as reflexdes diante do novo
apresentado, examinando
contradicdes, criando
argumentos, identificando

suas lacunas, ampliando

sua capacidade cognitiva e,
consequentemente, aprendendo
nesse processo de forma que

o conhecimento passe a fazer
sentido para ele. De acordo
com Pischetola e Miranda

(2021, p.58), "“cabe destacar

que o verdadeiro desafio para a
educacdo ndo é a técnica, mas o
uso significativo das tecnologias,
que inclui a capacidade de
buscar, elaborar e compartilhar
informacdes, para poder formar
opinides em fontes confiaveis.”

As experiéncias construidas

a partir das tecnologias
digitais sdo possibilidades
que se somam positivamente
ao processo educacional,
apresentando novos caminhos
para a aprendizagem.

Outro desafio da atualidade é
utilizar a tecnologia digital na
acdo pedagdgica, planejando
esse trabalho com a base
necessaria para oportunizar ao
aluno uma mudanca no seu
olhar em relacdo aos recursos
tecnoldgicos de forma que

sua percepcao da maquina

nao seja somente para obter
respostas prontas. Enxergar as
possibilidades de aprendizagens
a partir das maquinas; produzir
novos contetdos trabalhando a
criatividade e o protagonismo
nesse processo; exercer

autoria e, em parceria com
outros educandos, trabalhar
colaborativamente, tendo o
professor como parceiro nesse
trabalho sdo possibilidades de
atuacdo que integram de forma
eficiente o aluno ao processo
de ensino e aprendizagem, com
objetivos ou resultados bem mais
promissores para a educacao.

Pensar que os dispositivos
digitais podem ser mais do que
simples maquinas instrucionais
nao é uma proposicao recente.
Na década de 1970, Seymour
Papert ja defendia uma
proposta de acdo reflexiva

do educando em relacéo a
construcdo do conhecimento a
partir do uso do computador,
principalmente em relacéo a
programacao. De acordo com
Raabe, Zorzo e Blikstein (2020,
p. 51), o que Papert preconiza,
nessa proposta pedagdgica,

é "permitir a construcdo do

conhecimento por meio do
aprender fazendo e do pensar
sobre o que se estéa fazendo,
possibilitando, por intermédio
do ato de programar o
computador, a acéo reflexiva do
educando sobre um resultado e
sobre seu proprio pensamento.”

Com base nas abordagens deste
artigo, é fundamental a reflexdo
sobre o papel das tecnologias
em educacéo, buscando
encontrar um caminho adequado
para o uso das ferramentas
digitais nas préaticas educacionais,
considerando que essa discussdo
deve ser constante e, também,
deve acompanhar o processo de
evolucdo das tecnologias digitais
na sociedade da Cultura Digital.

Nao ha um modelo Unico de
implementacao das tecnologias
digitais na pratica docente.
Precisam ser considerados
varios fatores que compdem

a realidade de cada espaco
escolar, como conhecer o perfil
dos seus alunos, sua histdria,

as relacdes sociais, politicas

e econémicas que envolvem

a comunidade escolar, para
que esse trabalho, a partir das
tecnologias, seja condizente
com o meio que integra. Dessa
forma, podem ser desenvolvidas
as competéncias e habilidades
nos educandos voltadas para

a formacéo do cidadéo do
século XXI.
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Com certeza vocé ja ouviu falar sobre a Geragao
Alpha. Sim, sdo os nascidos a partir de 2010 e que
sdo ageis, conectados, curiosos, impacientes e
ansiosos. Eles tém contato com o mundo digital
desde o inicio da vida, e hd quem diga que

essas criangas ja nascem mais espertas, sabendo
operar com a tecnologia. Biologicamente nao ha
indicios de que tenham mudado, mas a tecnologia
é propulsora de modificagdes em mdltiplas
dimensdes: comportamento, aprendizagem,
producao de conhecimento etc. Elas estdo imersas
em novos estimulos!

Considerando que a aprendizagem “é alguma
mudanca mensuravel ou perceptivel em resposta

a determinada situacao” (Veen; Vrakking, 2009),
podemos entender que aprendemos em varias
situacoes, inclusive com as atividades do Homo
zappiens, que é o tipo considerado “nativo
digital”. Mas, j& percebeu que, apesar de termos
alunos que consomem muita tecnologia e produtos
que circulam nas midias, eles nao sdo “nativos de
uso pedagégico”? Ha muito o que fazer.

O autor francés Michel Serres
(2013) chama de "Polegarzinha”
a nova geracdo de adolescentes
e jovens que utiliza os polegares
para digitar mensagens de
texto, e habita o virtual, vivendo
“dentro” das novas tecnologias
— diferentemente da geracéo
passada que vive “com” as novas
tecnologias. Na abertura da obra
desse autor, ele nos impde uma
provocagado: “Antes de ensinar
0 que quer que seja a alguém,

é preciso, no minimo, conhecer
esse alguém. Nos dias de hoje,
quem se candidata a escola, ao
ensino basico, a universidade?”.
Desse modo, precisamos
entender o contexto em que os
estudantes estdo inseridos e os
seus direitos de aprendizagem
para que possam operar com a
realidade e romper as barreiras
da desigualdade.

A insercdo da tecnologia e o
protagonismo do estudante

na sociedade sdo orientacdes
que norteiam as competéncias
gerais e especificas de todos

os componentes curriculares

da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) na Educacéo
Bésica (Brasil, 2018). Segundo
Guiomar Namo de Mello (2014):

[...] fica cada vez mais claro
que viver, ser criativo e
participativo, produtivo e
responséavel no novo cenério
tecnolégico, requer muito
mais do que a acumulagdo
de conhecimentos. Aprender
a aprender, saber lidar

com a informacg&o cada

vez mais disponivel, aplicar
conhecimentos para resolver
problemas, ter autonomia
para tomar decisdes, ser
proativo para identificar os
dados de uma situagdo e
buscar solucdes, tornam-se

objetivos mais valiosos

do que o conhecimento
desinteressado e erudito da
escola do passado. (Mello,
2014, p. 8).

Compreender, utilizar e

criar tecnologias digitais de
informac&o e comunicacdo
de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas

diversas praticas sociais
(incluindo as escolares)

para se comunicar, acessar

e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva, essa
¢ a definicdo da competéncia
geral "Cultura Digital”.

Observem os verbos cognitivos:

i) compreender - capacidade
de entendimento; ii) utilizar -
empregar (algo) em ou para
determinado fim; iii) criar -
fazer existir, dar origem. Sdo
habilidades imbricadas em uma
progressdo de aprendizagem,
ou seja, hd uma relacédo de

dependéncia, de pré-requisito.
Precisamos trabalhar primeiro

o entendimento dessa
realidade para que os alunos
possam fazer um bom uso da
tecnologia, e consigam saltar
do status de consumidores para
produtores qualificados.

Para Moran (2015, p.17):

[...] as metodologias

precisam acompanhar os
objetivos pretendidos. Se
queremos que os alunos
sejam proativos, precisamos
adotar metodologias em

que os alunos se envolvam
em atividades cada vez mais
complexas, em que tenham
que tomar decisdes e avaliar
os resultados, com apoio

de materiais relevantes. Se
queremos que sejam criativos,
eles precisam experimentar
inimeras novas possibilidades
de mostrar sua iniciativa.

Por essa razao, muitos sao

os autores (como exemplos:
Moran, Sahagoff, Diesel, Baldez,
Martins) que definem
o uso das chamadas
“metodologias

ativas ou inovadoras
de ensino”, que
apresentam como
caracteristica a agao
“minds in and hands
on”, ou seja, colocam
o aluno no centro da
aprendizagem para
exercer protagonismo.

E de extrema
relevancia pensar numa
nova educacdo para
este século. Esse novo
modelo de educacgao
deve ser inovador,
criativo e tecnolégico,
caso contrario, nao
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conseguira atender esse
“novo” aluno. Portanto, a
autonomia, a descoberta e a
capacidade de questionamento
sdo fundamentais para o
desenvolvimento desse
educando (Sahagoff, 2019).

Assim, em contraposicao ao
método tradicional, em que os
estudantes possuem postura
passiva de recepcgao de teorias,
o método ativo propde o
movimento inverso, ou seja, eles
passam a ser compreendidos
como sujeitos historicos e,
portanto, a assumir um papel
ativo na aprendizagem, posto que
tém suas experiéncias, saberes e
opinides valorizados como ponto
de partida para a construcéo do
conhecimento (Diesel; Baldez;
Martins, 2017, p.271).

O objetivo do desenvolvimento
das metodologias ativas em sala
de aula é estimular a autonomia
intelectual dos alunos por meio
de atividades planejadas. O
método ainda conta com o uso
das tecnologias como ferramentas
para potencializar o aprendizado,
numM processo que visa

estimular a autoaprendizagem
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e a curiosidade do aluno para
pesquisar, refletir e analisar
possiveis situagdes, o que é
necessario para uma tomada de
decisdo assertiva (Sahagoff, 2019).

Vamos, entdo, discorrer sobre
os possiveis efeitos das novas
tecnologias como, por exemplo,
a inteligéncia artificial?

Segundo o documento
intitulado “Is Education Losing
the Race with Technology Al's
Progress in Maths and Reading”
e publicado em margo de

2023 pela Organizacgdo para a
Cooperacao e Desenvolvimento
Econémico (OCDE), os avangos
na inteligéncia artificial (IA)
estdo inaugurando uma

grande e rapida transformacao
tecnoldgica. Nesse contexto,
indica-se que os sistemas

educativos devem reforcar

as competéncias basicas dos
estudantes e ensina-los a
trabalhar em conjunto com a IA.

Comparado com o passado das
tecnologias, a IA e a robdtica
podem igualar ou, até mesmo,
superar os humanos em uma
lista de tarefas. A verdade

é que as novas tecnologias
podem mudar profundamente a
maneira como as pessoas vivem
e trabalham. Contudo, seréd que
essas mudancas estao chegando
as salas de aula?

H& uma desconfianca, por
parte de alguns, de que a
tecnologia vai substituir o
papel do professor, no entanto,
os docentes desempenham

um papel fundamental

no desenvolvimento de
habilidades sociais, emocionais
e de pensamento critico. Essas
habilidades sdo desafiadoras
para a tecnologia replicar,
tornando a presenca de
professores ainda mais

valiosa. Mesmo com avancos
tecnolégicos, a presenca e

a influéncia dos professores
continuardo a ser essenciais
para o desenvolvimento
integral dos alunos.

As informacdes sobre os efeitos
positivos da tecnologia na
educacdo sdo amplamente
discutidas em literatura
académica, relatérios de
pesquisa, artigos de noticias

e opinides de especialistas

na area de educacéo e
tecnologia. A tecnologia

tem tido impactos positivos

e significativos na educagao,
transformando a forma como
aprendemos e ensinamos.
Nesse sentido, podemos
destacar que a tecnologia esta
desempenhando um papel
cada vez mais importante na
educacdo de varias maneiras. A
seguir, desdobro alguns pontos
a serem considerados.

A tecnologia frequentemente
é vista como uma ferramenta
complementar a educacgao

tradicional. Ela pode auxiliar

os professores fornecendo
recursos de ensino,
plataformas de aprendizado
online e ferramentas

interativas que enriquecem a
experiéncia de aprendizado,
desempenhando um papel de
complementaridade. A internet
trouxe um vasto conjunto de
recursos educativos, incluindo
videos, cursos online, tutoriais,
e-books e materiais interativos.
Isso permite que os alunos
acessem informacdes e
aprendam sobre uma variedade
de tépicos além do curriculo
tradicional.

As tecnologias educacionais,
como plataformas de
aprendizado adaptativo,
permitem que os educadores
personalizem a instrugdo

para atender as necessidades
individuais dos alunos. Isso
ajuda a abordar lacunas no
conhecimento, aumentando o
engajamento dos professores
no (re)planejamento das acdes
com base em evidéncias. Com
um feedback imediato, permite
que os alunos identifiquem
areas de melhoria rapidamente,
e ajustem sua abordagem

de estudo para promover

um progresso eficaz por
entenderem em que habilidades
precisam se empenhar mais.

Outro beneficio que pode ser
destacado é o uso de elementos
visuais e interativos, como
simulagdes, graficos animados

e jogos educativos. Esses
recursos podem tornar conceitos
complexos mais compreensiveis
e estimulantes para os discentes.
N&o temos apenas uma forma
de aprender e, por isso, a
multiplicidade de recursos

pode ser muito favoravel aos
diferentes caminhos cognitivos,
gerando uma flexibilidade no
processo de aprendizagem.

Por fim, podemos ressaltar que a
tecnologia educacional assistiva
pode tornar o aprendizado
mais acessivel para alunos com
necessidades educacionais
especificas, oferecendo
ferramentas de leitura em voz
alta, legendas automaticas e
outras adaptagdes. Tecnologia
assistiva refere-se a uma

ampla gama de dispositivos,
equipamentos, softwares

e sistemas projetados com

foco principal na reducéo

das barreiras enfrentadas

por pessoas com deficiéncia,
permitindo-lhes participar mais
ativamente na sociedade.

Embora a tecnologia traga muitos
beneficios, também é necessério
considerar os desafios, como a
necessidade de equilibrar o uso
saudavel da tecnologia, garantir
a seguranca online e abordar
possiveis desigualdades de
acesso. O uso da tecnologia na
educacdo também enfrenta varias
criticas e preocupagoes.

Nem todos os alunos tém igual
acesso a tecnologia e a internet.
Isso pode criar uma diviséo
digital, onde alguns estudantes
tém vantagens educacionais
enquanto outros ficam para

trés devido a falta de acesso a
recursos tecnoldgicos.

O uso excessivo e sem a
mediacdo correta também
precisam ser considerados. O ato
de ensinar envolve interagdes
interpessoais significativas

entre alunos e professores. O
aumento do uso da tecnologia
pode resultar em menos

oportunidades para interagdes
pessoais e discussdes em sala
de aula. E preciso prezar pela
intencionalidade pedagdgica.

Além disso, a dependéncia

da tecnologia pode reduzir

a capacidade dos alunos de
resolver problemas e pensar
criticamente por conta prépria,
ja que podem se apoiar demais
em recursos tecnoldgicos.

Adicionalmente, nem todo o
conteldo online é confiavel ou de
alta qualidade. Os alunos podem
ser expostos a informagdes
erradas ou desatualizadas,

o que pode prejudicar sua
aprendizagem. Mais uma vez,
reforca-se o papel do professor
para desenvolver a capacidade
critica, criativa e ética.

E importante abordar essas
criticas e preocupagdes

de maneira equilibrada,
considerando tanto os
beneficios quanto os desafios
da integragdo da tecnologia

na educacédo. Isso abrange o
desenvolvimento de estratégias
para mitigar os riscos e
maximizar os aspectos positivos
da tecnologia no contexto
educacional. Uma questédo
fundamental é a formacao

dos professores para o uso

dos recursos disponiveis. A
integracdo da tecnologia

na formacao de professores
apresenta oportunidades

para aprimorar as habilidades
pedagdgicas, adaptar-se as
necessidades dos alunos e
preparar os educadores para
um ambiente educacional em
constante evolucdo. A formacao
continuada em tecnologia nao
deve ser um evento Unico;

os professores em exercicio
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também devem receber
oportunidades regulares de
desenvolvimento profissional
nesse sentido.

A formag3o continuada ajuda
os professores a desenvolverem
habilidades digitais essenciais,
desde a utilizacdo de
ferramentas baésicas até a
compreensado de conceitos
avancados, como inteligéncia
artificial e realidade virtual que
estejam a servico da ampliacao
de repertério cultural e das
aprendizagens das criancas,
adolescentes e adultos.
Também auxilia a enfrentar
desafios emergentes, como

a integracao responsavel da
inteligéncia artificial, a protegdo
da privacidade dos alunos e a
promocgao da cidadania digital.

Investir na formacéo de
professores resulta tanto em
desenvolvimento educacional
guanto no progresso social.
Professores bem formados

sdo essenciais para oferecer
uma educacdo de qualidade.
Eles compreendem melhor as
praticas pedagdgicas, métodos
de ensino eficazes e estratégias
para engajar os alunos.

Libaneo afirma que

[...] o que esta em questao,
portanto é uma formacéo que
ajude o aluno a transformar-
se num sujeito pensante, do
modo que aprenda a utilizar
seu potencial de pensamento
por meio de meios
cognitivos de construcgéo e
reconstrucdo de conceitos,
habilidades, atitudes, valores.
Trata-se de investir numa
combinagdo bem-sucedida
da assimilagcdo consciente

e ativa desses contelddos
como o desenvolvimento
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de capacidades cogpnitivas e
afetivas pelos alunos visando
a formagao de estruturas
préprias de pensamento, ou
seja, instrumentos conceituais
de apreensao dos objetos

de conhecimento, mediante

a conducdo pedagdgica do
professor que dispora de
préticas de ensino intencionais
e sisteméticas de promover o
ensinar a aprender a pensar.
(2011, p. 31).

Diante do exposto, algumas
inquietagdes emergem desse
contexto, e devem permanecer
em nés gerando reflexdo-
acdo-reflexdo. Estamos, de
fato, conhecendo os nossos
estudantes e agindo em prol
de uma formacéo também para
a cidadania digital, que é uma
competéncia essencial para
individuos de todas as idades?
A cidadania digital refere-se

ao conjunto de habilidades,
atitudes e conhecimentos
necessarios para participar

de forma responsavel, ética e
segura na sociedade digital,
envolvendo a compreensao
das normas de comportamento
online, a conscientizacdo

sobre questdes de seguranca
cibernética, a protecdo da
privacidade e a promocéo do
uso responsavel da tecnologia.
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@ MOVIMENTOS

POSSIVEIS ENTRE
METODOLOGIAS
INOVADORAS E
NOVOS REFERENCIAIS
PARADIGMATICOS NA
SOCIEDADE ATUAL

1. INTRODUCAO

O mundo vivencia atualmente um momento em que a quantidade de
informacdes e a facilidade em acessa-las cresce vertiginosamente.

Do mesmo modo, o conhecimento se expande, se modifica, se reorganiza e,
inevitavelmente, envolve a necessidade de se reorganizar, também, a maneira
de pensar. Nesse contexto, em que um novo modo de estar no mundo e de
entendé-lo se estabelece, torna-se fundante compreender como a educacgéao
se constitui e atua nesse processo.
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Dessa forma, a presente pesquisa
teve o objetivo de compreender
os percursos pelos quais a
educacéo foi concebida no Brasil,
a perspectiva paradigmaética que
norteou esse movimento para,
posteriormente, refletir acerca de
uma possibilidade outra de se
fazer educacdo em uma realidade
de tantos mundos possiveis.

Assim, é necessario esclarecer
que este estudo ¢ parte de

uma pesquisa’ mais ampla,
desenvolvida para o curso

de Mestrado em Educacao
Profissional e Tecnoldgica do
Colégio Pedro I, finalizada

em 2022. O seu objetivo

foi compreender quais as
possibilidades que a busca por
articular uma maneira outra de
compreender a realidade, tendo
por aporte tedrico os estudos da
Complexidade de Edgar Morin
e o uso das metodologias ativas,
pode oferecer para a formacéo
integral do estudante.

1 A pesquisa completa pode

ser acessada em: https://sucupira.
capes.gov.br/sucupira/public/
consultas/coleta/trabalhoConclusao/
viewTrabalhoConclusao.sf?popup=true&id_
trabalho=13037088
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Como desdobramento, foi
gerado um produto educacional,
um minicurso intitulado
"Aprendizagem baseada em
projetos para uma educagao
integral”, que esta disponivel
para acesso e reprodugdo por
meio de um guia de aplicagdo.
A construcdo do produto

foi pensada e elaborada de
acordo com os delineamentos
decorrentes do desenvolvimento
da pesquisa, e serdo
aprofundados mais adiante.

Os estudos empreendidos
permitiram compreender
algumas lacunas existentes, e
despertaram para possibilidades
que tornassem viavel pensar

a educacgdo sob uma outra
perspectiva. No recorte feito e
aqui discutido, a educacao sera
concebida em uma abordagem
ampla em um contorno possivel
para a Educacéo Béasica como
um todo.

Assim, para aclarar como a
pesquisa se desenvolveu, este
artigo esta organizado em cinco
capitulos. A introducéo tem

o objetivo de explicar a sua

estrutura e esclarecer o recorte
aqui estabelecido. No segundo
capitulo, serdo brevemente
discutidas as questdes que
mobilizaram o estudo, as
condicbes de possibilidade
que conduziram a educacdo
até aqui e os percursos
tedricos que nortearam a
investigacdo. No capitulo 3, foi
explicada a orientagdo teodrico-
metodoldgica do estudo e

as etapas da sua elaboracao.
O quarto capitulo aborda o
produto educacional gerado e
as percepcdes decorrentes da
sua implementacdo e, por fim,
o quinto e ultimo capitulo que,
ao contrario de buscar uma
concluséo definitiva, propde
uma reflexdo que acolhe o
inacabamento, compreendendo
que ele é também parte do
processo educativo.

2. CONDICOES DE
POSSIBILIDADE E
APORTE TEORICO

A educacdo no Brasil tem sido
l6cus de frequentes debates
acerca do que seria educar, do
que representa uma educacéo
de qualidade e, principalmente,
dos sujeitos possiveis para a
sociedade que se espera.

A escola tal qual se conhece
hoje tem sua origem na
Modernidade, fundamentada
na ciéncia positivista que vem
influenciando a educacéo ha
mais de 300 anos, e reforca

a convicgao cartesiana? que
compreende o mundo baseada

2  Refere-se ao pensamento de René
Descartes, considerado “Pai da Filosofia
Moderna”, que entende o homem como
um ser racional. Sua frase “Penso, logo
existo” evidencia sua convicgao.

na premissa de que apenas a
razao leva ao conhecimento
(Moraes, 2008).

A légica cartesiana, que
caracteriza o homem como
um ser racional, desconsidera
a subjetividade humana, reitera
concepgdes fragmentadas do
sujeito e da realidade, e se
aproxima dos fundamentos
de uma concepgao
paradigmatica simplificadora,
articulada aos principios da
educacédo tradicional.

A dimensao racionalista desse
paradigma apresenta uma
perspectiva reducionista da
educacdo, em que a énfase
estd no distanciamento

das partes para a melhor
compreensdo do todo.

Segundo Behrens e Oliari (2007,
p. 59-60)

A fragmentacio atingiu as
Ciéncias e, por consequéncia,
a Educacao, dividindo o
conhecimento em éreas,
cursos e disciplinas. As
instituicoes, em especial

as educacionais, passaram

a ser organizadas em
departamentos estanques,
no qual emergem os
especialistas, considerados
pela sociedade como os
detentores do saber. Neste
processo reducionista, criam-
se as especialidades em uma
Unica area do conhecimento.

A educagao tradicional legitima
a condicdo da escola como
reprodutora, que controla o
conteldo trabalhado, enfatiza a
transmissdo de conhecimentos
e busca o resultado com base
na competitividade. Esse
controle, segundo Santos
(2010), se apresenta através

da pratica metodoldgica que
entende o professor como
aquele que transmite o que
deve ser aprendido, sem o
reconhecimento da importéncia
da conexdo do objeto de
estudo com a realidade,
destituindo de sentido critico
todo o processo pedagdgico.

Moraes (1996) afirma que

uma nova configuracao
paradigmatica vem se
constituindo em oposicéo a
ciéncia cléssica tradicional.

A partir da prépria evolucédo
cientifica em diferentes areas?,
novos pressupostos colocam em
evidéncia o carater complexo
da realidade e do sujeito, o que
pode significar

[...] uma importante
colaboracao para o resgate
do ser humano, a partir de
uma visdo de totalidade -
aquele ser que aprende, que
atua na sua realidade, que
constrdi o conhecimento
ndo apenas usando o seu
lado racional, mas também
utilizando todo o seu
potencial criativo, o talento,
a intuicao, o sentimento,

as sensacoes e emocgoes
(Moraes, 1996, p. 62).

Esse paradigma conhecido
como “emergente” ou
“paradigma da complexidade”,
que Morin (2015, p.13) conceitua
como "aquilo que é tecido
junto”, compreende o mundo
na sua dimensado complexa

e integral e pressupde um
movimento constante, uma
abertura a integracdo de novas
ideias diante de uma realidade
que estd em permanente
transformacéo.

3 Como a fisica quantica por exemplo.

E fundamental ressaltar que,
segundo Moraes (2018),

a realidade nao se tornou
complexa, a realidade é e
sempre foi complexa, o que
mudou foi a evolucéo da
prépria sociedade que passou

a demandar novos referenciais
epistemoldgicos na intencédo de
responder as suas necessidades.

Sob esta concepgdo, somos
seres multidimensionais

e a complexidade esta
exatamente na possibilidade de
compreender o sujeito em sua
multiplicidade, considerando
seus aspectos fisicos, bioldgicos,
sociais, culturais, psiquicos

e espirituais, estabelecendo
uma articulacdo entre eles,

sem destitui-los das suas
especificidades.

Nesse contexto, opera o
principio da incerteza, um dos
pressupostos do pensamento
complexo que, segundo
Morin (2000), estéa relacionado
ao dinamismo presente nas
sociedades. Diante dessa
perspectiva, empreende-se

a impossibilidade de uma
verdade Unica, principio este
que estd imbricado com a
ideia do inacabamento. Em
face a uma impossibilidade de
resposta Unica para a realidade,
considera-se a sua incerteza

e o seu inacabamento

como fundamentos.

Moraes (2018) concebe, entao,
o sujeito cognoscente* como
elemento que é parte do
carater dindmico da realidade,

4 Anocdo de sujeito cognoscente trazida
por Moraes (2018) aproxima-se da ideia

de sujeito conceptor/autor discutida por
Morin (1998). Um sujeito que concebe e se
modifica de acordo com uma realidade que
¢, também, modificada por ele.
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entendendo como sujeito
cognoscente aquele que
concebe uma realidade e a
modifica na mesma medida em
que é modificado por ela.

Sendo assim, em face a tantas
possibilidades, torna-se
essencial repensar a maneira
que a escola estrutura as suas
praticas e estabelece seus
parametros. Ao compreender a
complexidade como elemento
constituinte da sociedade e, por
consequéncia, de todos os seus
processos, a escola pode ser
capaz de também complexificar
as suas metodologias e as

suas maneiras de conceber

a educacéo para e com esse
sujeito cognoscente.

Repensar a pratica pressupoe
repensar a propria acao
docente e, tendo como
referéncia o principio da
incerteza e da incompletude

e ampliando a percepcéo, a
formacéao do professor deve

ser compreendida como um
processo continuo. A maneira
como o professor compreende a
realidade interfere diretamente
na sua agao metodoldgica,

que repercute na formagdo do
estudante, dai a importancia de
problematizar frequentemente a
pratica na constante busca pelo
conhecimento (Moraes, 2008).

Moraes (1996) reitera a
importéncia de que a formacgéo
do professor pressuponha
continuidade, reflexdo e pratica.

O modelo de formacgéo

dos professores, de acordo
com esse novo referencial,
pressupde continuidade,
visdo de processo, ndo
buscando um produto
completamente acabado e
pronto, mas um movimento

permanente de “vir a ser”,
assim como o movimento
das marés, ondas que se
desdobram em acdes e que
se dobram e se concretizam
com processos de reflexao.

E um movimento de reflexdo
na acdo e de reflexdo sobre a
acao (Moraes, 1996, p. 66).

A educacgao, no contexto atual,
ndo mais concebe um professor
que atue exclusivamente dentro
da légica tradicional de ensino
voltada para a transmissdo de
conhecimento, memorizacao,
repeticdo e a acumulagdo dos
conteldos através de aulas
majoritariamente expositivas.
Essa perspectiva coaduna com
a légica moderna que entende
o conhecimento como algo
que esta fora do sujeito e
desconectado dele, precisando
ser assim, acumulado.

Em uma abordagem que
entende a educacdo por

meio da complexidade, o
conhecimento é construido de
maneira ativa em um processo
dialégico que envolve o sujeito,
o préprio contelddo, a acdo
docente, os pares e o ambiente
(Santos, 2010).

A pratica pedagdgica complexa
compromete-se na busca

por levar ao estudante uma
formacao critica e reflexiva.

As metodologias adotadas
devem, assim, proporcionar
acdes integradoras que
fomentem a capacidade
criativa e investigativa, além de
pressupor uma escuta sensivel
do professor para com os
estudantes.

Morin, ao longo de seus
estudos, aborda profundamente
os saberes necessarios para

se pensar a educacdo sob a
perspectiva paradigmatica
complexa, porém, o autor ndo
evidencia, de maneira clara, uma
orientacdo metodoldgica que
direcione o percurso para atingir
tal objetivo. Sua discusséo se
estabelece mais amplamente no
ambito da filosofia.

Com a intencéo de conseguir
uma aproximagao do que seria,
na pratica, uma orientacao nessa
direcdo, a opgdo adotada para
esta pesquisa foi um trabalho
articulado com as metodologias
ativas e as contribuicdes que
elas podem oferecer nesse
sentido.

Em um contexto social de
grandes modificagdes e
muitas possibilidades, os
métodos pedagdgicos da

epistemologia tradicional vieram
gradativamente dando espaco

a metodologias inovadoras

que dialogam com essa nova
percepcao da realidade e que
favorecem o desenvolvimento
de habilidades condizentes

com as demandas da sociedade
complexa (Moran, 2015).

Moran (2015) afirma que, para
desenvolver tais habilidades, é
imprescindivel que o estudante
seja estimulado por meio do
desenvolvimento de atividades
que propiciem reflex3do critica

e tomada de decisdes, e as
metodologias ativas contribuem
com esse processo.

Compreender o protagonismo
do estudante na construcdo do
conhecimento contextualizado

e atrelado a realidade, a
aprendizagem passa a ser,

nos termos da complexidade,
conhecimento pertinente que se
estabelece ao mesmo tempo em
que o sujeito cognoscente vai
sendo construido (Moraes, 2008).

O trabalho pedagdgico por
meio das metodologias

ativas oferece uma série de
possibilidades, e objetiva
compreender o estudante
como elemento central,

além de pressupor que este
estudante aprende ativamente
e de diferentes maneiras
(Moran, 2019). O autor

salienta, ainda, o quanto estar
exposto a diferentes praticas
metodoldgicas pode contribuir
para o aprendizado, apontando
que sdo necessarias mudancas
paradigmaticas em praticas
docentes j& bastante solidificadas.

Posteriormente, Moran (2019)
discute diferentes formas
de se trabalhar com as

metodologias ativas, porém,
por ser a Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP)

a proposta metodoldgica
utilizada na construgcao do
produto educacional oriundo
desta investigacdo, serd a
metodologia discutida aqui.

O autor entende a ABP como
um caminho no qual os
estudantes sdo estimulados

a resolver um problema que
tenha articulacdo com a sua
vida. A proposta é partir de
uma situacdo inicial, que pode
emergir de situagdes da propria
sala de aula, e funcionard como
norteador de todo o processo
de pesquisa, sendo trabalhado
de maneira interdisciplinar.

Por isso, o ideal é que estejam
associados momentos de
construcéo coletiva e individual.

Para Moran (2019), o trabalho
com projetos favorece o
desenvolvimento de habilidades
necessarias ao cotidiano dos
sujeitos, como o pensamento
critico, a criatividade, a escuta

e a percepcdo de que existe

uma multiplicidade de solugdes
possiveis para diferentes
aspectos da realidade.

Nesse sentido, Hernandez (1998)
coaduna com Moran (2015)

e aprofunda sua discusséo,
aproximando-a das bases do
pensamento complexo em
diversos aspectos. Por essa
razao, foi o autor escolhido
como referencial neste estudo.

Hernandez (1998) reitera a
materialidade histérica da
escola que faz parte de um
determinado contexto em

um momento especifico, e
considera que o estudo pode
ser originado a partir de uma
situacédo “problematica”.
Assim, o autor concebe a ABP
como uma possibilidade de
articulagdo entre a escola e a
vida. Concepcao esta que se
alinha com a contextualizacédo
dos fenémenos tal qual o
pensamento fundamentado na
complexidade propde.

Apesar de nos referirmos a ABP
aqui como uma metodologia,
Hernédndez (1998) a compreende




nao exatamente como um
método, mas como um “fio
condutor” para a agdo docente.
Dessa maneira, nao existe uma
Unica maneira de propor a sua
execugao, mas ela pressupde
coeréncia e ordenagdo, em que
uma determinada atividade
prepara os estudantes para a
etapa seguinte, seguindo uma
sequéncia coerente
(Herndndez, 1998).

O autor considera algumas
caracteristicas como comuns

a maioria dos trabalhos com
ABP, e o fato de partir de

um problema definido em
acordo com a turma é uma
delas. Além disso, infere um
processo de pesquisa no qual
sdo selecionadas fontes de
informacgdo ao mesmo tempo
em que sdo estabelecidos
critérios para que estas

fontes sejam interpretadas.
Assim, surgem novas davidas

e perguntas que podem
estabelecer relagdes com outros
problemas. Hernandez ressalta,
ainda, a importancia de que
cada etapa seja registrada para
que seja possivel uma avaliagao
daquilo que foi aprendido no
decorrer do processo.

A ABP pressupde que a
aprendizagem e o “fazer”
estejam atrelados, e que
todos tenham uma postura
cooperativa, sendo necessaria
e estimulada a escuta do outro
sempre respeitando a sua
singularidade. Nesse processo,
o professor desenvolve em

si a compreenséo de que os
estudantes aprendem das
mais diversas maneiras, desde
que encontrem espaco para
desenvolver a sua criatividade
(Herndndez, 1998).

F importante estabelecer

uma analise entre a ABP e a
complexidade para evidenciar
suas aproximagoes. A proposta
de nao-linearidade, a ideia de
um professor cuja acdo docente
permite que ele aprenda ao
mesmo tempo em que ensina, a
aprendizagem ativa construida
pelo proprio estudante e a
consciéncia de que a realidade
ndo se reduz a uma Unica
verdade possivel sdo alguns
pontos de convergéncia entre
essa proposta metodoldgica

e a contribui¢do que ela pode
oferecer para a construcdo do
pensamento complexo.

A orientacdo metodoldgica
da pesquisa em questéo é

de abordagem qualitativa e
embasada pelos pressupostos
da Design-Based Research
(DBR), que foi criada a partir
de demandas do campo da
educacéo.

A DBR tem por caracteristicas:
ter como ponto de partida
teorias ja existentes; ser
colaborativa, pois se
desenvolve em parceria entre
os participantes; ser responsiva,
por acontecer através de um
processo dialdgico; e ser
interativa, podendo gerar uma
solugdo® que seja aplicada e
aperfeicoada para aplicagdes
futuras (McKenney; Reeves, 2012).

Considerando os itinerarios
propostos pela DBR, segundo
Herrington et al. (2007), sdo
observadas quatro fases

5  Asolugdo gerada nesta pesquisa refere-
se ao produto educacional elaborado.

distintas. Inicialmente, delimita-
se o problema que, em

geral, emerge da realidade
educacional, a partir do qual
pode ser feita uma revisdo
bibliogréfica para fundamentar
as etapas seguintes. Neste
estudo, o problema esté situado
na necessidade de buscar
metodologias inovadoras

que contribuam para a acdo
docente, a complexificagdo

do pensamento e a formagao
integral discente.

Assim, foi aprofundado o
referencial tedrico que deu
suporte a esta pesquisa e
que conduziu a opgao pelas
metodologias ativas como
caminho possivel para o
atingimento dos objetivos.

Posteriormente, em um segundo
passo, definiu-se um rascunho
responsavel por delinear

o processo de intervencdo
pensado para o problema,

que se conhece como design
(Herrington et al., 2007).

Em um terceiro momento,
encontraram-se os chamados
ciclos iterativos, em que sdo
definidos os participantes

da pesquisa, e a intervencao

§y =
-
foi implementada, abrindo
espaco para que isso ocorresse
diversas vezes caso necessario.
Posteriormente, os dados foram
reunidos e analisados. Segundo
Reeves (2000), essa intervengao
pode acontecer de maneira
presencial e/ou online.

O desenvolvimento dessa
etapa, no momento da geragao
de dados, contou com a
participagdo e a colaboracéo
de docentes da Educacao
Bésica de diferentes areas por
meio de questionario que teve
como intencdo compreender

a percepgao dos professores
acerca das metodologias ativas.
Os participantes demonstraram
maior interesse pela ABP, dai a
escolha por essa metodologia
para este trabalho.

Assim, foi elaborado o minicurso
"Aprendizagem baseada em
projetos para uma Educacéo
Integral”, organizado em

cinco mdédulos distintos, e
desenvolvido em parceria com
os participantes. O minicurso foi
disponibilizado na plataforma
Moodle do Departamento de
Extensdo do Colégio Pedro Il de
marco a abril de 2022, e validado

pela comunidade, com quinze
participantes que concluiram
todos os médulos. Dessa forma,
o produto foi considerado uma
ferramenta prética valida para a
formacdo docente continuada.

Na quarta fase de
implementacéo, os dados foram
analisados e foi realizada uma
avaliacdo geral que contribuiu
para o redesign, ou seja, a
melhoria da proposta inicial. No
guia de aplicacdo do minicurso,
a proposta ja estd adequada ao
seu redesign de acordo com

as avaliacdes feitas e coletadas
durante a sua aplicagdo
(McKenney; Reeves, 2012).

Em resumo, segundo Wang

e Hannafin (2005), essa
metodologia caracteriza-se pelo
seu design, implementacgao,
analise e redesign por meio

da possibilidade de diversas
aplicacdes e intervencdes que
favorecam a sua reestruturacao
constante e direcionada a cada
contexto, respeitando a sua
especificidade. A op¢édo pela DBR
se deu, também, pelo fato dela se
compreender inacabada e passivel
de ser revista, sendo coerente
aos principios da complexidade.

O produto educacional

foi pensado para atender

as necessidades docentes
identificadas durante a
pesquisa. Assim, o minicurso

foi organizado em 5 médulos,
disponibilizados semanalmente,
com objetivos de aprendizagem
especificos, totalizando 20 horas
de estudo conforme a Tabela 1.
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1. Os paradigmas cientificos e
seus impactos na educacao

2. As metodologias ativas

3. Aprendizagem Baseada
em Projetos

4. possibilidades de aplicagdo
da ABP

5. Fechamento do minicurso e
percepcoesdos participantes

MODULO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Compreender de que maneira
os paradigmas cientificos interferem
nas concep¢des de educacao

Conhecer mais amplamente as metodologias
ativas e suas possibilidades de aplicacao

Aprofundar os conhecimentos sobre a
Aprendizagem Baseada em Projetos e suas
especificidades

Construir ideias e possibilidades
de utilizacdodo trabalho com projetos na pratica

Conclusao e partilha das principais observagoes e
aprendizagens compartilhadas pelos participantes

5. PARA REFLETIR
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REFLEXOES SOBRE
TECNOLOGIA E EDUCACAD
NO CONTEXTO DA

ReDE PUBLICA
_ARIOCA DE ENSINO

O debate em torno da relacdo entre
tecnologias e educagcao vem de longa data,

e é permeado por multiplas concepcoes e
abordagens, circunscritas a cada contexto
histérico, politico, econémico e social. No

idos de 2006, no artigo “Tecnologias e novas
educacoes”, os autores Nelson Pretto e
Claudio da Costa Pinto (2006), referéncias
desse campo no Brasil, ja sinalizavam a
necessidade de problematizar a questao para
além da discussao sobre os usos (ou n3o)

de tecnologias como meras ferramentas de
apoio ao ensino. Eles enfatizam, a partir do
préprio titulo, o imperativo de repensar o
sistema educacional, principalmente no que diz
respeito as questdes curriculares, considerando
as transformacdes do mundo cientifico,
tecnolégico, cultural e social. A provocacao
central desse trabalho é que o meio
educacional ndo considere as apropriacdes das
tecnologias como se elas fossem, por si sés,
capazes de reverter situagoes.

Em 2023, momento em que

a Organizacdo das Nagdes
Unidas para a Educacéo
(UNESCO) publica seu relatério
de monitoramento global

da educacéo intitulado “A
tecnologia na educagéo: a
servico de quem?” (2023), o
debate parece reacender, no
cenério educacional mundial,
as reflexdes sobre os impactos
dessa relacdo nos processos
de ensino e de aprendizagem,
sobretudo nos contextos da
educacio formal.

Na tentativa de contribuir

com o debate e considerando

o contexto da rede publica
municipal de ensino carioca,
propomos uma abordagem
inicial, destacando alguns
conceitos bésicos que explicitam
a perspectiva aqui adotada,
retomando, também, uma breve
linha do tempo das politicas
publicas desenvolvidas nesse
campo ao longo da trajetéria
dessa rede.

Nosso ponto de partida é a
palavra “tecnologia” que, a
partir de sua origem, pode

significar o estudo do ato de
transformar e de modificar.

Desse modo, tecnologia é aqui
assumida como o conjunto de
conhecimentos, razdes em torno
de algo e/ou maneiras de alterar
o mundo de forma prética,

com o objetivo de satisfazer as
necessidades humanas.

Desde os primérdios, o
homem busca transformar a
natureza, seja para sobreviver
as intempéries e catastrofes,
seja para acumular recursos

ou conquistar reconhecimento
social, entre outros objetivos.
Nesse processo, a criagao, o
uso e a apropriagao cultural

de ferramentas tecnoldgicas,
desenvolvidas em cada periodo
da histéria da humanidade, sdo
atos genuinamente humanos.
Logo, desde a pedra lascada
até o microchip, humanidade e
tecnologia caminham juntas.

Muitas vezes, utilizado de forma
limitada, o termo tecnologia
costuma ser relacionado
apenas a equipamentos e
dispositivos eletrénicos ou fios
e teclas para apertar. Para além

dessa compreenséao, é preciso
considerar sua apropriacao

em sentido mais amplo, em

que o termo pode significar
tanto o produto material,

como o imaterial e intangivel.

A depender dos interesses
subjacentes, a palavra tecnologia
pode ter seu sentido ampliado
ou reduzido. Torna-se, portanto,
fundamental situar a teoria,

o método ou o campo de
conhecimento que dela faz uso,
pois tecnologias ndo sdo neutras.

Nessa incessante busca por criar
ou aperfeicoar instrumentos,
modelos ou processos que
atendam as necessidades e

a curiosidade humana no/
sobre o mundo, surgem nao
apenas novas ferramentas,

mas, também, novos padrdes
de conduta, decorrentes de
seus usos e das interagdes por
elas provocadas, pautando,
assim, valores e principios
culturalmente constituidos. Para
além da evolugdo tecnoldgica,
as mudancas decorrentes
desses processos alteram,
significativamente, os modos
como nos relacionamos,
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como percebemos o mundo

e como somos afetados pelas
dimensdes de tempo e espaco.
Quem se recorda de como era
nossa vida antes da internet?

No campo da educacgao,
considerando especialmente sua
relagdo com as Tecnologias da
Informacédo e da Comunicacgdo
(TICs), essas novas formas de ser
e de estar no mundo implicam
no reconhecimento da forca
dessas tecnologias na mediacao
das diversas instancias de
sociabilidade. O conhecimento
tecnoldgico disponivel a

cada época se relaciona,
inevitavelmente, aos processos
comunicacionais. A chamada
cultura digital tem provocado
impactos profundos nos modos
como as informacgdes sdo
produzidas e compartilhadas,
afetando de modo significativo
as relacdes que se estabelecem
dentro e fora da escola. Nesse
cenario, falar de tecnologias em
educacado envolve pensar ndo
s6 no uso de diferentes midias
e suas respectivas linguagens,
mas, igualmente, nos fazeres
pedagdgicos atravessados pela
presenca desses dispositivos
pelas mensagens por eles
veiculadas e por seus contextos
de producao.

O momento histdrico recente da
pandemia de COVID-19, iniciada
em 2020, ampliou a percepcao

102

do grande desafio posto

para as instituicdes de ensino
frente aos multiplos modos

de producéo e circulagédo de
informacdes e conhecimentos.
Como uma grande lente de
aumento, a pandemia tornou
ainda mais visivel o fato de
que "novas tecnologias”,
qguando entendidas apenas
como mero recursos de apoio e
inseridas em préticas pautadas
por determinados modos de
conceber o ato educativo,
podem estar apenas a servico
de "velhas metodologias”.

Em tempos de WhatsApp, de
algoritmos e de Inteligéncia
Avrtificial, questdes relacionadas
a autoria, a dimens3o ética

e estética das producdes

em diferentes plataformas e

as condic¢bes desiguais de
acesso a informacgdes, entre
outras, representam o primeiro
grande desafio aos educadores
e estudiosos do tema, qual
seja, de identificar o lugar da
escola e de suas praticas na
contemporaneidade.

Estamos todos imersos nesse
contexto e, ainda, ndo temos
respostas para muitos dos
desafios encontrados e nem
solucdes faceis ou definitivas.
Sabemos que, apesar de

ser um fator importante e
desejavel, apenas a introducéo
de novas tecnologias ndo
garantird a superagao desse
quadro. E preciso revisitar os
pressupostos e as crencas que
sustentam as ac¢des na escola,
reconhecendo esse movimento
como ato continuo e inerente
ao fazer pedagdgico, pois,
nunca é demais reforcar que o
conhecimento, matéria-prima
do trabalho educativo, nao é

fixo ou imutavel, e sempre nos
apresentara novos desafios e
possibilidades.

Na cultura digital, as mudancas
sdo cada vez mais répidas

e afetam todas as esferas e
dimensdes humanas e, assim,
também os sentidos da escola
se modificam. Nesse contexto,
ainda que ndo tenhamos todas
as respostas, um primeiro
consenso parece ser o de que
a ideia de escola como Unica
via de acesso ao conhecimento
sistematizado ou detentora

de saberes universais ndo se
sustenta mais. Do mesmo
modo, refletir sobre os fazeres
docentes, especialmente no
contexto da cultura digital,
envolve considerar a questdo
das mudancas no mundo do
trabalho. Como educadores
desse tempo, agimos,
cotidianamente, sob os
impactos das transformacgdes
tecnoldgicas sobre nosso
trabalho, o que nos convida

a refletir sobre o dia a dia da
sala de aula e os modos como
nossas agdes se relacionam
com/neste mundo, e afetam

o desenvolvimento e a
aprendizagem dos estudantes.

Carros que dirigem sem
motoristas ao volante, lojas
que vendem e entregam seus
produtos sem a presenca de
funcionarios, maquinas que
planejam e constroem casas
sozinhas sdo exemplos das
inUmeras evidéncias de um
futuro que ja é agora, no

qual a evolugdo tecnoldgica,
nos diversos campos, altera
os modos de ser e de fazer
dos profissionais. Assim,
historicamente, profissées sdo
extintas e outras ressignificadas

e, nesse cenario, cabe

destacar o desafio de educar,
hoje, criangas e jovens que,
certamente, ocuparao postos de
trabalho que sequer existem.

Mais do que nunca, nao
parece haver espaco para um
professor que atue como mero
“transmissor de informacdes”,
pois, como ja mencionado
aqui, os modos como essas
informacdes sdo produzidas

e circulam em sociedade
mudam a cada instante. Nesse
sentido, torna-se mais urgente
e necessario realizar uma
“mediacdo pedagdgica” que
envolva os conhecimentos a
serem constituidos com/pelos
estudantes e as habilidades
necessarias para se relacionarem
de modo qualificado com uma
imensiddo de dados uma vez
que apenas propiciar 0 acesso
a informacédo n&o basta para
favorecer uma apropriagao critica.

Todas essas mudancas, que
se ddo numa velocidade cada
vez mais intensa, muitas vezes,
causam uma sensacdo de
caos, pois, além do ritmo e da
intensidade em que ocorrem,
ndo sdo fruto de um processo
linear, mas, ao contrério,
complexo e multifacetado,
com idas e vindas, avancos e
recuos. Um exemplo recente
é a questdo da presenca dos
celulares em sala de aula.
Paises como a Finlandia,
Holanda, Franca e Itélia, se
movimentam na direcdo de
adotar medidas restritivas ao
uso desses dispositivos em
sala de aula, em consonancia
com o relatério UNESCO, ja
citado. A principal intencéo
parece ser diminuir a distracdo
e aumentar o aprendizado

com base em diversos estudos
cientificos. Em nosso contexto,
um Decreto Municipal (N.°
53.019/23) acaba de apontar na
mesma direcdo, salientando,
como naqueles paises, que

o uso pedagodgico do celular
permanece autorizado. Essa é
uma boa oportunidade para
discutir o tema, fugindo de
discussdes superficiais pautadas
pelo senso comum, e buscando
fundamentos que subsidiem
uma reflexdo critica e propositiva
acerca da questao.

Um olhar sobre a trajetdria

da relagdo entre a escola e

as diferentes midias pode

ser um bom caminho para o
entendimento mais amplo.
Segundo Hobbs e Jensen
(2013), "é necessario que os
educadores [...] conhecam e
entendam melhor o passado
deste campo para conseguirem
compreender onde nos
encontramos agora e para onde
estamos indo.”

De acordo com os limites e
objetivos deste artigo, nao é
possivel retomar aqui toda a

trajetdria da relacdo entre a escola
e as TICs ou entre os campos

da educacéo e da comunicagao.
No entanto, ao recuperar
informagdes numa linha do
tempo da Secretaria Municipal
de Educacgdo (SME) carioca,
podemos identificar que essa
relacdo tem raizes profundas.

A rede publica municipal de
educacgdo do Rio de Janeiro é,
reconhecidamente, uma das
pioneiras no desenvolvimento
de acdes, parcerias e projetos
em torno das diferentes midias
e suas respectivas linguagens.
Ao longo de sua trajetodria,
alguns momentos foram
representativos dos principais
marcos dessa caminhada com
acoes, diretrizes e documentos
produzidos. Tais destaques nédo
podem ser compreendidos de
modo estanque, mas, sim, como
uma complexa teia nas quais
cada iniciativa se constituiu.

Ao retomar essa trajetéria da
rede, é importante considerar
que diferentes contextos
sociais, politicos, econémicos
também estiveram/estdo em
jogo, assim como os reflexos da
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prépria histdria da construcédo
da relagao entre as tecnologias
e a educacdo. N3o é proposta
deste artigo realizar anélises
contextuais de cada iniciativa,
mas sim, relembra-las com o
intuito de subsidiar reflexdes
em torno do que foi realizado,
ao longo dessa trajetodria,

propiciando novos aprendizados.

Nessa breve retrospectiva, é
possivel identificar que, entre os
anos 70 e 80, iniciativas, como
o projeto Municine, apontavam,
ja naquele momento, para

a importancia de propiciar

a vivéncia da producéo
audiovisual a professores

e estudantes. Esse projeto
envolveu diversas escolas por
iniciativa da, entdo, Secretaria
Municipal de Educacéo e
Cultura do Rio de Janeiro.

Mas, tomando como ponto

de partida a SME, no ano

de 1985, observa-se uma
transi¢do importante na rede,
quando o modelo que contava
com o servico de multimeios
nas escolas cedeu lugar a
criacdo das primeiras Salas de
Leitura. Os profissionais de
multimeios eram, até entao,
responsaveis pela orientacdo
do uso dos recursos analdgicos
e eletrénicos disponiveis

nas escolas, como livros,
retroprojetores e projetores
de slides, entre outros, além
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da organizacdo de murais

e do apoio a realizagdo de
programacodes culturais. Ja as
Salas de Leitura, instituidas
pelo Programa Especial de
Educacdo, surgiram com o
principal objetivo de ampliar

O acesso € a apropriagao

de diferentes recursos pela
comunidade escolar, tendo em
vista formar leitores capazes
de interagir com diferentes
tipos de textos e de suportes
textuais, disponiveis a época,
com base na premissa freireana
de que a “leitura de mundo
precede a leitura da palavra”.

Em 1992, foram estruturadas as
primeiras Salas de Leitura Polo
que passariam a contar, em
sua estrutura, com um nucleo
de midia, em que, junto aos
livros, equipamentos de audio,
video, além de linhas telefénicas
exclusivas e computadores
propiciavam a elaboracéo e
desenvolvimento de acdes e
projetos pedagdgicos. Essas
unidades passariam a atuar
como multiplicadoras das
diretrizes de trabalho para

as demais Salas de Leitura,
denominadas “satélites”,
ampliando seu alcance e
impacto na rede.

Por intermédio de uma lei
municipal (Lei N.° 2029,
18/10/1993), foi criada a
MultiRio, empresa publica
municipal, vinculada a SME.
Desde sua criacdo, a MultiRio
vem referendando sua atuacéo
no campo da midiaeducacao,
assumindo os compromissos de
pesquisar linguagens e novos
formatos, experimentando
possibilidades tecnoldgicas em
sintonia com as diretrizes da
politica publica educacional.

Para isso, produz e veicula
conteldos em diferentes
plataformas, tendo em vista
promover o desenvolvimento
e a aprendizagem dos
estudantes, além de realizar
acdes especificas voltadas para
a formacéo dos profissionais
da educacao, favorecendo sua
apropriagao critica e criativa
dos diferentes meios e suas
respectivas linguagens.

Ao longo de quase trés décadas,
foram produzidos mais de dez
mil conteldos em diversas
midias, além de diversas acdes
e projetos especiais. Toda a
movimentagdao com a criacao
da empresa contribuiu, de
modo significativo, para ampliar
as discussdes encaminhadas
pela SME nesse campo. Em
1996, foi sistematizada a
proposta curricular denominada
MultiEducagao, organizada

com base no cruzamento entre
Principios Educativos e Nucleos
Conceituais. Esse documento
apontava a insercdo das
diferentes Linguagens como um
dos principios norteadores do
trabalho docente.

Vivemos hoje num
espaco-tempo em

que a fragmentacao,

a multiplicidade das
informacgées e a grande
velocidade em que circulam
constituem-se como
caracteristicas marcantes.
Impulsionadas pelos
avancos tecnoldgicos, tais
caracteristicas contribuem
decisivamente para novas
configuragdes politicas, éticas
e estéticas das relacdes
sociais, dos modos de
producdo e da constituicao
de conhecimentos

dentro e fora da escola.
(MultiEducacéo, 1996)

A partir desse marco, diversas
iniciativas reafirmaram a busca
incessante por modelos e
propostas de acdo, sempre

na perspectiva de alinhar a
politica publica educacional
com as necessidades e
demandas de seu tempo. A
seguir serdo apresentados,
alguns desses destaques:

® 1998 — A Prefeitura manifesta
formalmente sua adesdo ao
Programa de Informética do
Governo Federal (PROINFO),
ampliando a presenca de
computadores nas escolas com
a instalacdo de laboratdrios
de informatica. Nesse mesmo
ano, foram criadas as Unidades
de Extensdo Educacional
no contexto do Programa
de Extensado Curricular.
Essas unidades tinham com
principal objetivo oferecer
atividades diversificadas em
carater optativo e em horério
alternativo ao da grade
curricular obrigatéria. Dentre
as atividades oferecidas,
especialmente nos Nucleos de

Artes e nos Polos de Educacéo
pelo Trabalho, constavam

as oficinas de Artes Visuais,
Radio, Video e Informética.
Posteriormente a estrutura

da proposta foi alterada

pela Lei N.° 7.090, de 27 de
outubro de 2021. Atualmente,
as unidades existentes

estdo sob a coordenacao

da Coordenadoria de
Diversidade, Cultura e
Extensdo Curricular, da
Subsecretaria de Ensino;

2001 - Em setembro desse
ano, foi langado oficialmente
o Programa de Informatica
Educativa da Rede Publica
Municipal de Ensino do

Rio de Janeiro, com o
objetivo de inserir todas as
unidades escolares da Rede
no contexto das TICs. O
programa foi desenvolvido
até o ano de 2008, e contou
com o apoio do Governo
Federal e de instituicdes
parceiras para a instalacédo
dos novos laboratérios de
informatica, além de acdes

sistematicas para a formagao
de professores. Ainda no ano
de 2001, ocorreu a primeira
edicdo da Mostra Geracéo, na
programacdo do Festival do
Rio, um dos maiores eventos
do campo audiovisual na
América Latina. Desde entao,
ocorre uma participagao
ininterrupta de professores

e estudantes da Rede, nao
apenas como espectadores da
cinematografia apresentada,
mas também, como exibidores
de produc¢bes autoriais;

2002 — Acompanhando a
vocagdo audiovisual da cidade,
a Secretaria Municipal de
Educacdo celebrou a parceria
com os realizadores do Festival
Anima Mundi, com o projeto
Anima Escola. Desenvolvido
na Rede, no periodo de 2002

a 2018, a proposta explorava a
linguagem da animacéo junto
aos professores e estudantes.
Além dos cursos de formacao
e das oficinas nas escolas,
algumas producdes resultantes
desse processo foram exibidas
no Festival Anima Mundi, nas
sessOes da Mostra Futuro
Animador;

2003 - Foi realizada a primeira
edicdo da Mostra de Projetos
Século XXI, promovida pela
MultiRio no periodo de 2003

a 2008. A proposta buscava
estimular e divulgar trabalhos
desenvolvidos por professores
da Rede voltados para a
apropriacdo de diferentes
midias no ambiente escolar.
Em seis edi¢bes, foram
recebidos cerca de quinhentos
relatos de atividades
desenvolvidas nas escolas. Na
terceira edicdo do evento, em
2005, a parceria estabelecida
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com a Comissado Gestora

do Programa de Informatica
Educativa da SME incluiu, na
programacao, o 1° Encontro
de Monitores das escolas com
Laboratério de Informatica, e o
evento passou a ser chamado
Mostra Troc@ndo |dei@s com
o Século XXI;

2004 — Um marco importante
na trajetdria da Rede foi

a realizacdo da 4® Cupula
Mundial de Midia na cidade
do Rio de Janeiro. A Cupula
integrou um movimento
internacional em favor do
direito de acesso de criancas
e jovens a midia de qualidade
coordenado pela Summit

on Media for Children
Foundation, com sede na
Austrélia. O evento foi, entéo,
realizado pela primeira vez

na América do Sul, sob a
coordenacéo da MultiRio,

em conjunto com a ONG
Midiativa, de S3o Paulo. As
cupulas tém por finalidade
conscientizar e articular,

nos cinco continentes, uma
discusséo sobre midia de
qualidade para criangas e
jovens, de maneira a influir
sobre a legislacéo, producéo e
veiculacdo desses conteldos
em todo o mundo. Sob o tema
“Midia de todos, para todos”,
0 evento conseguiu reunir
cerca de trés mil profissionais
de midia, educacao e cultura
oriundos de setenta paises,
além de 150 adolescentes,
representantes dos cinco
continentes. No encerramento,
foram apresentadas as
"Cartas do Rio de Janeiro",
documentos elaborados por
profissionais e adolescentes
presentes e, posteriormente,
encaminhadas a autoridades
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nacionais e internacionais.
Ainda no ano de 2004, foi
publicado, pela Secretaria
Municipal de Educacéo,

o caderno orientador do
trabalho nos laboratérios
de informatica. O material
foi produzido a partir de
discussdes com professores
e do acompanhamento do
trabalho até entdo realizado
nas escolas, com o objetivo
de sistematizar as principais
diretrizes para a organizacdo
e o funcionamento dos
laboratdrios de informatica;

2006 — Apds dez anos da
publicacdo do curriculo
MultiEducagao, um intenso
movimento de discusséo na
Rede foi iniciado, resultando
na atualizagdo desse
documento. Essa iniciativa
promoveu nao apenas a
revisado de conceitos, nos
diversos componentes
curriculares, como possibilitou
a insercao de novos temas,
como o fasciculo “Midia e
Educacéo”, sistematizando,

em documento curricular
inédito, as bases para o
trabalho nesse campo;

2008 - O Plano Municipal de
Educacdo da Cidade do Rio de
Janeiro, promulgado pela Lei
N.°4866, de 2 de julho de 2008,
foi coordenado pelo Conselho
Municipal de Educacao, e
apresentou, em seu texto final,
a perspectiva midiaeducativa
da politica publica municipal
de educagdo: “educar COM
as midias, PELAS midias e
PARA as midias” (Item 3.4,

p. 73-77). Nesse mesmo ano,
foi lancado oficialmente

o projeto Cineclube nas
Escolas, com o objetivo de
reconhecer e sistematizar
praticas j& existentes na

Rede, e promover o acesso
plural a experiéncias culturais
e artisticas, possibilitando,

por meio do cinema,

o desenvolvimento da
sensibilidade estética,

do pensamento critico e

da autonomia criativa na
articulacdo com diferentes
campos de conhecimento.
Atualmente, a proposta
estad sob a coordenacao

da Geréncia de Leitura, na
Subsecretaria de Ensino.
Finalizando o ano de 2008,
a SME adquiriu notebooks,
por licitacdo, destinando-os a
cada professor da Rede (nas
escolas, nas CREs e no Nivel
Central) para uso pessoal e
profissional;

2010 - A partir da criagdo
da Subsecretaria de Novas
Tecnologias Educacionais,
diversas acdes foram
desenvolvidas na Rede, dentre
as quais destacaram-se a
criacdo do site Rioeduca e

a Educopédia, plataforma
de aulas digitais online,

com material de apoio aos
professores, planos de aula,
jogos pedagdgicos e videos,
entre outras ferramentas. A
plataforma, cujo conteddo
foi produzido por cerca de
trezentos professores da
prépria rede municipal, tinha

como principal objetivo tornar
0 ensino mais atraente e
mobilizador para criancas e
adolescentes;

2011 - Foi estruturado

o kit Educopédia para as
escolas, viabilizando o

acesso e uso da plataforma
(Educopédia) em cada

sala de aula. O kit contou,
inicialmente, com quadro
branco, projetor multimidia,
notebook e caixas de som.

Na sequéncia, as escolas
receberam, também, netbooks
para uso pelos estudantes

e armarios com rodas

para seu armazenamento

e recarga. Nesse ano,
também, foi realizado o |
Festival Audiovisual da Rede
Municipal, organizado pela
SME, por intermédio do
projeto Cineclube nas Escolas.
A acgdo envolveu a exibicédo de
producdes autorais da Rede,

e contou com a curadoria

do CINEDUC - Cinema e
Educacédo, renomada entidade
sem fins lucrativos, fundada
em 1970, e declarada de

utilidade publica por lei
municipal, em 1984. Registrou-
se, ainda, nesse ano, a
distribuicdo para os acervos
das escolas do primeiro longa
metragem produzido por
professores e alunos da Rede.
O filme "Alma Suburbana”,
produzido em 2007, sob
coordenacéo do professor
Luiz Cldudio Lima, do Nucleo
de Arte Grécia (4 CRE), em
parceria com o Cineclube
Suburbio em Transe. Em 2011,
o filme foi reproduzido em
DVD e distribuido para os
acervos das escolas da Rede;

2013 - Foi inaugurado

o Ginésio Experimental

de Novas Tecnologias
Educacionais (GENTE). Com
uma proposta pedagdgica
diferenciada, a iniciativa
envolveu estudantes dos
7°,8° e 9° anos do Ensino
Fundamental, com foco

na inovacdo e no uso de
tecnologias educacionais para
potencializar seu processo de
aprendizagem;

2015 - Foi realizada a
pesquisa intitulada “Projetos
de midia-educacado nas escolas
da Rede Publica Municipal do
Rio de Janeiro e aprendizagem
escolar”, fruto da parceria
entre o Instituto Desiderata, a
SME e o Grupo de Pesquisa
Educacéo e Midia (GRUPEM),
vinculado ao Programa de
Pés-graduagdo em Educacgéo
da PUC-Rio. Os resultados

da andlise empreendida

foram compartilhados na
Rede, subsidiando reflexdes
sobre as politicas até

entdo implementadas e

seus impactos no trabalho
desenvolvido nas escolas;
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® 2018 - O lancamento da
BNCC ratificou, dentre as

dez competéncias gerais
apresentadas no documento,
a referéncia explicita as
Tecnologias Digitais da
Informacdo e da Comunicagdo
(TDIC), competéncia 5,
apresentando direcionamentos
importantes para o trabalho
realizado na Rede;

2019 - Foram realizados dois
festivais sob coordenacao

da MultiRio em conjunto

com a Secretaria Municipal
de Educacgao: o Festival
MultiRioFilme, em parceria
com a Riofilme e o Centro
Técnico do Audiovisual (CTAV),
6rgdo do Governo Federal e o
Festival MultiRio Web+Game,
buscando promover e dar
visibilidade a producéo
autoral de estudantes e
professores, reconhecendo

o papel e a importancia de
novas plataformas e formatos.
Essa iniciativa contou com a
parceria da, entédo, Secretaria
Municipal da Pessoa com
Deficiéncia e Tecnologia do
Rio de Janeiro (SMDT);

2020 - Com a pandemia de
COVID-19, escolas no mundo
inteiro foram fechadas. As
plataformas e as redes sociais
digitais ocuparam espacos
sem precedentes nas préaticas
pedagdgicas. Diante de

uma realidade desafiadora,
foram produzidas as primeiras
videoaulas da Rede. Também
foi organizada, nesse periodo,
uma nova edicdo do Festival
MultiRioFilme, de modo
totalmente online, a partir

do tema “O Rio contra o
Corona”. A mobilizacdo da
Rede e a adesdo a proposta
contribuiram para a inscricao
de mais de cem videos,
produzidos, de casa, por

estudantes e professores
da Rede;

2021 - Ainda sob os efeitos da
pandemia, um novo ciclo de
gestao da educagdo carioca

se iniciava, com a retomada
gradativa das atividades
presenciais. O ensino hibrido
envolveu diversas iniciativas,
destacando-se a produgéo

do Material Pedagdgico
Rioeduca, novas videoaulas

no programa Rioeduca na

TV, o aplicativo Rioeduca em
Casa, além da Rioeducopédia,
plataforma com percursos
formativos estruturados

a partir das videoaulas
produzidas;

2022 - Esse ano marcou a
inauguragao dos primeiros
Ginasios Experimentais
Tecnoldgicos (GETs). A
proposta envolve, em tempo
integral, escolas com espacos
e metodologias especificos
para o desenvolvimento de
projetos colaborativos no
contexto da cultura “mao

na massa”, ancorados na
abordagem STEAM (Ciéncias,
Tecnologia, Engenharia, Artes
e Matematica). Registrou-se,
ainda em 2022, no contexto do
planejamento estratégico da
SME, um conjunto de agdes
organizado pela MultiRio
para o desenvolvimento

da cultura digital na Rede.
Dentre tais acdes, destacam-
se: a realizacdo de um
levantamento diagndstico dos
niveis de letramento digital
entre os professores da Rede;
a Agéncia de Noticias dos
Alunos da Rede (ANDAR);

a plataforma Cartografias

de Boas Préticas da Rede;
além de a¢des voltadas para
a formacgdo de professores.
Nesse ano, também foram
lancadas, pelo Ministério da
Educacdo (MEC), as normas
para o ensino de computacao
na educacéo basica, em
complemento ao documento
da BNCC de 2018.

como parte dessa histdria,
com suas experiéncias, limites
e possibilidades, para juntos
continuarem escrevendo
novos capitulos.

Como reflex3o final, ao pensar
na relacdo entre tecnologia e
educacdo, propomos, como
exercicio coletivo, estabelecer
uma analogia com o ato de
dirigir um carro, em que,

para seguir em frente com
segurancga, ndo podemos
deixar de olhar para tras, pelo
retrovisor. E preciso revisitar
nossas experiéncias prévias
com as tecnologias para nos
lancarmos na direcdo daquilo
que amplia nossa apropriacdo
critica a fim de seguirmos em
frente com nossos alunos. A
proposicdo de atividades que
os incentivem na reelaboracdo
e transformacéao dos contetdos
pressupde encarar o desafio da

Nesse contexto, outro grande
desafio para os educadores

é reconhecer que nao sdo

os recursos (tecnoldgicos)

que determinam as situacoes
de aprendizagem, mas ao
contrario, sdo as necessidades
de aprendizagem e os contextos
de atuacdo que devem

apontar quais recursos (digitais
ou analdgicos) devem ser
incorporados ao processo de
modo a potencializar o trabalho
docente e o desenvolvimento
de habilidades nos diferentes
componentes curriculares e
niveis de ensino.

Mesmo reconhecendo que, cada
vez mais, muitos estudantes tém
acesso a diferentes tecnologias
digitais, s6 na escola ocorrem
determinadas interacdes, além
da mediacdo pedagdgica com
os diferentes saberes e praticas.
N3o basta, portanto, apenas

imaginando, inclusive, como as
coisas podem ser diferentes. Para
isso, é fundamental acreditar

que a escola é, ainda, o melhor
espaco para essa revolugao!
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F provavel que algo tenha sido
esquecido, mas essa trajetoria
continua, e cada profissional
da Rede deve se perceber

escuta sistematica e intencional,
para conhecer seus repertorios
prévios e favorecer a autoria e os
protagonismos em sala de aula.

usar diferentes tecnologias, mas
entender como funcionam, lidar
criticamente com um mundo

intensamente mediado por elas,
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DRATICAS DE ENSINO

NN AN N

COMO SE CONSTROI UMA BOA PRATICA?

As mudancas de nosso tempo tém repercutido no contexto escolar,
tenhamos ou ndo consciéncia delas, impondo a pratica pedagdgica
desafios de diferentes naturezas. Essas questdes ja fazem parte das
reflexdes de muitos professores desta Rede que, ao perceberem o
papel significativo das metodologias de ensino na formacgéo dos (as)
alunos (as), assumem uma nova postura frente ao conhecimento,
incorporando novas maneiras de pensar sobre os saberes e sobre

os processos pedagdgicos de ensino-aprendizagem.

Esta secdo ¢ dedicada a vocé, professor(a) regente, diretor(a),
diretor(a) adjunto(a), coordenador(a) pedagdgico(a) e demais
profissionais dessa Rede Municipal de Ensino que, comprometido(a)
com o processo de mudanca, vem ampliando os horizontes de seu
fazer pedagdgico e do conhecimento dos(as) alunos(as). Aqui, sua

pratica bem-sucedida pode inspirar outros(as) professores(as)!
AGUARDE A CHAMADA DA REVISTA.

PARTICIPE! ESTA REVISTA E PARA VOCE!

N

NORMAS PARA N/

APRESENTAGAO DE ARTIGOS

O envio de originais a REVISTA
CARIOCA DE EDUCACAO
PUBLICA implica autorizagdo
para publicacéo, ficando
acordado que nao serdo pagos
direitos autorais de nenhuma
espécie. Uma vez publicados
os textos, a Revista passa a

ter todos os direitos autorais,
inclusive os de traducéo,
permitindo sua posterior
reproducdo como transcri¢ao,
com devida citacdo de fonte.
Os artigos podem ser adaptados
para fins didaticos, copiados e
distribuidos, desde que o autor
seja citado e que nao se faga

uso comercial da obra.

Uma vez realizada a avaliagdo
do Conselho Editorial, os artigos
serdo submetidos a pareceristas
preferencialmente titulados e
que pertencerao, em sua maior
parte, aos quadros da Secretaria

Municipal de Educacéo da

Cidade do Rio de Janeiro, os
quais podem aceitar, rejeitar ou
sugerir revisdes. Os conceitos
e ideias emitidos nos textos
publicados sdo de exclusiva

responsabilidade dos autores.

Os textos dos artigos a serem
submetidos, com o objetivo de
publicacdo, devem seguir as

orientacdes abaixo:

a) ser inédito;

b) o artigo deve ter entre
cinco e dez péaginas,
excluidas a capa (com o
titulo do artigo, o resumo
e o nome do autor), a
bibliografia e eventuais
tabelas e ilustracdes que
componham O texto;

¢) o autor deve usar a fonte
Times New Roman, tamanho
12 para o corpo do texto
(incluindo citacdes de

autores, até trés linhas, desde

que ressaltadas por aspas),

10 para as citacdes diretas
longas (acima de trés linhas),
que deverdo ser ressaltadas
na margem esquerda,
usando a margem 3.0 cm.

A diagramacéo deve ser feita
com o espagamento entre
linhas de 1,5 no corpo do
texto e simples nas citagbes
diretas longas e nas notas
de rodapé;

d) as citacdes e referéncias
devem seguir as normas
gerais da ABNT,

Exemplo de referéncia:

BOBBIO, Norberto. Teoria geral
da politica: filosofia politica e
as licdes dos classicos. 2. ed.
Rio de Janeiro: Campus, 2000;

e) o artigo deve conter resumo
em portugués, além das
palavras-chave, entre trés e
cinco;

f) os textos devem ser escritos

em portugués, seguindo o
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Profissionais da Educacdo e alunos/as da Rede Publica
Municipal de Ensino do Rio de Janeiro, a Revista Carioca

esta aberta para suas poesias e contos. Se vocé gosta de
se expressar por meio da escrita e quer tornar publica
sua sensibilidade, colabore conosco!

novo Acordo Ortografico
da Lingua Portuguesa,

e a revisdo seréd da
responsabilidade exclusiva

do(s) autor(es);

g) as tabelas e gréficos, se

houver, devem estar em

formato editavel (.doc ou .xls).

Fotos devem ser anexadas

separadamente;

h) os textos devem estar nos

formatos .PDF e .DOCX ou
.DOC (Word), com titulo
do trabalho em negrito e
preencher o formulario de

dados do autor.

AGUARDE A CHAMADA
DA REVISTA.
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Serdo aceitos contos:

» inéditos, ou seja, que ndo
tenham sido publicados;

» escritos em lingua
portuguesa;

» digitados em fonte Times
New Roman, tamanho 12
€ com espagamento entre
linhas de 1,5 no corpo
do texto;

» que contenham titulo;

» que tenham de trés a

sete laudas;

» em formatos .PDF e .DOCX

ou .DOC (Word).

POESIA

Serao aceitas poesias:

» inéditos, ou seja, que ndo
tenham sido publicados;

» escritos em lingua
portuguesa;

» digitados em fonte Times
New Roman, tamanho 12
€ com espagamento entre
linhas de 1,5 no corpo
do texto;

» que contenham titulo;

» em formatos .PDF e .DOCX
ou .DOC (Word).

OBS. Alunos menores de idade deverdo apresentar

autorizagdo assinada pelos pais ou responséavel,

conforme modelo descrito no formulério.




