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Com certeza vocé ja ouviu falar sobre a Geragao
Alpha. Sim, sdo os nascidos a partir de 2010 e que
sdo ageis, conectados, curiosos, impacientes e
ansiosos. Eles tém contato com o mundo digital
desde o inicio da vida, e hd quem diga que

essas criangas ja nascem mais espertas, sabendo
operar com a tecnologia. Biologicamente nao ha
indicios de que tenham mudado, mas a tecnologia
é propulsora de modificagdes em mudltiplas
dimensdes: comportamento, aprendizagem,
producao de conhecimento etc. Elas estdo imersas
em novos estimulos!

Considerando que a aprendizagem “é alguma
mudanca mensuravel ou perceptivel em resposta

a determinada situacao” (Veen; Vrakking, 2009),
podemos entender que aprendemos em vérias
situagdes, inclusive com as atividades do Homo
zappiens, que é o tipo considerado “nativo
digital”. Mas, j& percebeu que, apesar de termos
alunos que consomem muita tecnologia e produtos
que circulam nas midias, eles nao sdo “nativos de
uso pedagégico”? Ha muito o que fazer.



O autor francés Michel Serres
(2013) chama de “Polegarzinha”
a nova geracao de adolescentes
e jovens que utiliza os polegares
para digitar mensagens de
texto, e habita o virtual, vivendo
“dentro” das novas tecnologias
— diferentemente da geragéo
passada que vive “com” as novas
tecnologias. Na abertura da obra
desse autor, ele nos impde uma
provocacdo: “Antes de ensinar
0 que quer que seja a alguém,

é preciso, no minimo, conhecer
esse alguém. Nos dias de hoje,
quem se candidata a escola, ao
ensino basico, a universidade?”.
Desse modo, precisamos
entender o contexto em que os
estudantes estdo inseridos e os
seus direitos de aprendizagem
para que possam operar com a
realidade e romper as barreiras
da desigualdade.

A insercdo da tecnologia e o
protagonismo do estudante

na sociedade s&o orientacbes
gue norteiam as competéncias
gerais e especificas de todos

os componentes curriculares

da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) na Educacéo
Bésica (Brasil, 2018). Segundo
Guiomar Namo de Mello (2014):

[...] fica cada vez mais claro
que viver, ser criativo e
participativo, produtivo e
responsavel no novo cenério
tecnolégico, requer muito
mais do que a acumulagdo
de conhecimentos. Aprender
a aprender, saber lidar

com a informac&o cada

vez mais disponivel, aplicar
conhecimentos para resolver
problemas, ter autonomia
para tomar decisdes, ser
proativo para identificar os
dados de uma situagdo e
buscar solucdes, tornam-se

objetivos mais valiosos

do que o conhecimento
desinteressado e erudito da
escola do passado. (Mello,
2014, p. 8).

Compreender, utilizar e

criar tecnologias digitais de
informac&o e comunicacéo
de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas

diversas praticas sociais
(incluindo as escolares)

para se comunicar, acessar

e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva, essa
é a definicdo da competéncia
geral "Cultura Digital”.

Observem os verbos cognitivos:

i) compreender - capacidade
de entendimento; ii) utilizar -
empregar (algo) em ou para
determinado fim; iii) criar -
fazer existir, dar origem. S&o
habilidades imbricadas em uma
progressdo de aprendizagem,
ou seja, hd uma relacéo de

dependéncia, de pré-requisito.
Precisamos trabalhar primeiro

o entendimento dessa
realidade para que os alunos
possam fazer um bom uso da
tecnologia, e consigam saltar
do status de consumidores para
produtores qualificados.

Para Moran (2015, p.17):

[...] as metodologias

precisam acompanhar os
objetivos pretendidos. Se
queremos que os alunos
sejam proativos, precisamos
adotar metodologias em

que os alunos se envolvam
em atividades cada vez mais
complexas, em que tenham
que tomar decisées e avaliar
os resultados, com apoio

de materiais relevantes. Se
queremos que sejam criativos,
eles precisam experimentar
inimeras novas possibilidades
de mostrar sua iniciativa.

Por essa razdo, muitos sao

os autores (como exemplos:
Moran, Sahagoff, Diesel, Baldez,
Martins) que definem
o uso das chamadas
“metodologias

ativas ou inovadoras
de ensino”, que
apresentam como
caracteristica a agao
“minds in and hands
on”, ou seja, colocam
o aluno no centro da
aprendizagem para
exercer protagonismo.

E de extrema
relevancia pensar numa
nova educacdo para
este século. Esse novo
modelo de educacéo
deve ser inovador,
criativo e tecnoldgico,
caso contrario, nao
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conseguira atender esse
“novo” aluno. Portanto, a
autonomia, a descoberta e a
capacidade de questionamento
sdo fundamentais para o
desenvolvimento desse
educando (Sahagoff, 2019).

Assim, em contraposicao ao
método tradicional, em que os
estudantes possuem postura
passiva de recepgao de teorias,
o método ativo propde o
movimento inverso, ou seja, eles
passam a ser compreendidos
como sujeitos histdricos e,
portanto, a assumir um papel
ativo na aprendizagem, posto que
tém suas experiéncias, saberes e
opinides valorizados como ponto
de partida para a construcado do
conhecimento (Diesel; Baldez;
Martins, 2017, p.271).

O objetivo do desenvolvimento
das metodologias ativas em sala
de aula é estimular a autonomia
intelectual dos alunos por meio
de atividades planejadas. O
método ainda conta com o uso
das tecnologias como ferramentas
para potencializar o aprendizado,
nuUM Processo que visa

estimular a autoaprendizagem

88

e a curiosidade do aluno para
pesquisar, refletir e analisar
possiveis situacoes, o que é
necessario para uma tomada de
decis&o assertiva (Sahagoff, 2019).

Vamos, entdo, discorrer sobre
os possiveis efeitos das novas
tecnologias como, por exemplo,
a inteligéncia artificial?

Segundo o documento
intitulado “Is Education Losing
the Race with Technology Al's
Progress in Maths and Reading”
e publicado em marco de

2023 pela Organizagado para a
Cooperacao e Desenvolvimento
Econdmico (OCDE), os avancgos
na inteligéncia artificial (1A)
estdo inaugurando uma

grande e répida transformacéo
tecnoldgica. Nesse contexto,
indica-se que os sistemas

educativos devem reforcar

as competéncias béasicas dos
estudantes e ensina-los a
trabalhar em conjunto com a IA.

Comparado com o passado das
tecnologias, a IA e a robdtica
podem igualar ou, até mesmo,
superar os humanos em uma
lista de tarefas. A verdade

é que as novas tecnologias
podem mudar profundamente a
maneira como as pessoas vivem
e trabalham. Contudo, seréd que
essas mudancas estao chegando
as salas de aula?

H& uma desconfianca, por
parte de alguns, de que a
tecnologia vai substituir o
papel do professor, no entanto,
os docentes desempenham

um papel fundamental

no desenvolvimento de
habilidades sociais, emocionais
e de pensamento critico. Essas
habilidades s&o desafiadoras
para a tecnologia replicar,
tornando a presenca de
professores ainda mais

valiosa. Mesmo com avancos
tecnolégicos, a presenca e

a influéncia dos professores
continuarao a ser essenciais
para o desenvolvimento
integral dos alunos.

As informacdes sobre os efeitos
positivos da tecnologia na
educacdo sdo amplamente
discutidas em literatura
académica, relatdrios de
pesquisa, artigos de noticias

e opinides de especialistas

na area de educacéo e
tecnologia. A tecnologia

tem tido impactos positivos

e significativos na educacao,
transformando a forma como
aprendemos e ensinamos.
Nesse sentido, podemos
destacar que a tecnologia esta
desempenhando um papel
cada vez mais importante na
educacdo de vérias maneiras. A
seguir, desdobro alguns pontos
a serem considerados.

A tecnologia frequentemente
é vista como uma ferramenta
complementar a educacéo



tradicional. Ela pode auxiliar

os professores fornecendo
recursos de ensino,
plataformas de aprendizado
online e ferramentas

interativas que enriquecem a
experiéncia de aprendizado,
desempenhando um papel de
complementaridade. A internet
trouxe um vasto conjunto de
recursos educativos, incluindo
videos, cursos online, tutoriais,
e-books e materiais interativos.
Isso permite que os alunos
acessem informacdes e
aprendam sobre uma variedade
de tépicos além do curriculo
tradicional.

As tecnologias educacionais,
como plataformas de
aprendizado adaptativo,
permitem que os educadores
personalizem a instrucdo

para atender as necessidades
individuais dos alunos. Isso
ajuda a abordar lacunas no
conhecimento, aumentando o
engajamento dos professores
no (re)planejamento das agdes
com base em evidéncias. Com
um feedback imediato, permite
que os alunos identifiquem
areas de melhoria rapidamente,
e ajustem sua abordagem

de estudo para promover

um progresso eficaz por
entenderem em que habilidades
precisam se empenhar mais.

Outro beneficio que pode ser
destacado é o uso de elementos
visuais e interativos, como
simulacdes, graficos animados

e jogos educativos. Esses
recursos podem tornar conceitos
complexos mais compreensiveis
e estimulantes para os discentes.
N&o temos apenas uma forma
de aprender e, por isso, a
multiplicidade de recursos

pode ser muito favoravel aos
diferentes caminhos cognitivos,
gerando uma flexibilidade no
processo de aprendizagem.

Por fim, podemos ressaltar que a
tecnologia educacional assistiva
pode tornar o aprendizado
mais acessivel para alunos com
necessidades educacionais
especificas, oferecendo
ferramentas de leitura em voz
alta, legendas automaticas e
outras adaptagdes. Tecnologia
assistiva refere-se a uma

ampla gama de dispositivos,
equipamentos, softwares

e sistemas projetados com

foco principal na reducéo

das barreiras enfrentadas

por pessoas com deficiéncia,
permitindo-lhes participar mais
ativamente na sociedade.

Embora a tecnologia traga muitos
beneficios, também é necessério
considerar os desafios, como a
necessidade de equilibrar o uso
saudavel da tecnologia, garantir
a seguranca online e abordar
possiveis desigualdades de
acesso. O uso da tecnologia na
educacdo também enfrenta varias
criticas e preocupacoes.

Nem todos os alunos tém igual
acesso a tecnologia e a internet.
Isso pode criar uma divisdo
digital, onde alguns estudantes
tém vantagens educacionais
enquanto outros ficam para

trés devido a falta de acesso a
recursos tecnoldgicos.

O uso excessivo e sem a
mediacéo correta também
precisam ser considerados. O ato
de ensinar envolve interacbes
interpessoais significativas

entre alunos e professores. O
aumento do uso da tecnologia
pode resultar em menos
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oportunidades para interagdes
pessoais e discussdes em sala
de aula. E preciso prezar pela
intencionalidade pedagdgica.

Além disso, a dependéncia

da tecnologia pode reduzir

a capacidade dos alunos de
resolver problemas e pensar
criticamente por conta propria,
ja que podem se apoiar demais
em recursos tecnoldgicos.

Adicionalmente, nem todo o
contetdo online é confidvel ou de
alta qualidade. Os alunos podem
ser expostos a informacdes
erradas ou desatualizadas,

o que pode prejudicar sua
aprendizagem. Mais uma vez,
reforca-se o papel do professor
para desenvolver a capacidade
critica, criativa e ética.

E importante abordar essas
criticas e preocupagdes

de maneira equilibrada,
considerando tanto os
beneficios quanto os desafios
da integracédo da tecnologia

na educacdo. Isso abrange o
desenvolvimento de estratégias
para mitigar os riscos e
maximizar os aspectos positivos
da tecnologia no contexto
educacional. Uma questao
fundamental é a formacao

dos professores para o uso

dos recursos disponiveis. A
integracao da tecnologia

na formacao de professores
apresenta oportunidades

para aprimorar as habilidades
pedagdgicas, adaptar-se as
necessidades dos alunos e
preparar os educadores para
um ambiente educacional em
constante evolucéo. A formacao
continuada em tecnologia nao
deve ser um evento Unico;

os professores em exercicio
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também devem receber
oportunidades regulares de
desenvolvimento profissional
nesse sentido.

A formagao continuada ajuda
os professores a desenvolverem
habilidades digitais essenciais,
desde a utilizacdo de
ferramentas baésicas até a
compreensao de conceitos
avancados, como inteligéncia
artificial e realidade virtual que
estejam a servico da ampliacao
de repertdrio cultural e das
aprendizagens das criancas,
adolescentes e adultos.
Também auxilia a enfrentar
desafios emergentes, como

a integracao responsavel da
inteligéncia artificial, a protecdo
da privacidade dos alunos e a
promocao da cidadania digital.

Investir na formacéo de
professores resulta tanto em
desenvolvimento educacional
guanto no progresso social.
Professores bem formados

sdo essenciais para oferecer
uma educacao de qualidade.
Eles compreendem melhor as
praticas pedagdgicas, métodos
de ensino eficazes e estratégias
para engajar os alunos.

Libaneo afirma que

[...] o que estd em questao,
portanto é uma formacéo que
ajude o aluno a transformar-
se num sujeito pensante, do
modo que aprenda a utilizar
seu potencial de pensamento
por meio de meios
cognitivos de construcgéo e
reconstrucao de conceitos,
habilidades, atitudes, valores.
Trata-se de investir numa
combinagdo bem-sucedida
da assimilagcdo consciente

e ativa desses conteldos
como o desenvolvimento
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de capacidades cognitivas e
afetivas pelos alunos visando
a formagao de estruturas
préprias de pensamento, ou
seja, instrumentos conceituais
de apreensao dos objetos

de conhecimento, mediante

a conducdo pedagdgica do
professor que dispora de

préticas de ensino intencionais

e sisteméticas de promover o
ensinar a aprender a pensar.
(2011, p. 31).

Diante do exposto, algumas
inquietagdes emergem desse
contexto, e devem permanecer
em nés gerando reflexdo-
acdo-reflexdo. Estamos, de
fato, conhecendo os nossos
estudantes e agindo em prol
de uma formacdo também para
a cidadania digital, que € uma
competéncia essencial para
individuos de todas as idades?
A cidadania digital refere-se

ao conjunto de habilidades,
atitudes e conhecimentos
necessarios para participar

de forma responsavel, ética e
segura na sociedade digital,
envolvendo a compreensao
das normas de comportamento
online, a conscientizacdo

sobre questdes de seguranca
cibernética, a protecao da
privacidade e a promoc¢éo do
uso responsavel da tecnologia.
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